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0.K. Freunde des Klassikers der Fantasyliteratur. Ich konnte einfach nicht widerstehen, ich
musste einmal eine Fanfic zum HdR schreiben. Immerhin habe ich mir damit fast zwanzig
Jahre Zeit gelassen, aber da mir meine Muse so beharrlich auf die FliBe getreten ist ... Ich
kann mich (brigens gliicklich schatzen, die alte Ubersetzung (in edler Ausfiihrung) zu besitzen,
das werdet ihr auch an meinem Schreibstil bemerken.

Disclaimer: Mir gehdrt nichts, Tolkien gehért alles (immer noch). Und wenn ich ein bisschen
spekuliere, sei mir das verziehen. Just for fun und als Hommage gedacht, und auf keinen Fall
zum Geld verdienen.

Beim Schreiben hat mich haufig "The Bridge of Khazad DUm" begleitet. Ich liebe mitreiBende
Soundtracks, und Howard Shore ist so einer gelungen.

Nun ist es fast 1 V2 Jahre her, dass ich diese Geschichte vollendet habe; sie war die erste HdR
Fanfic Uberhaupt und ich war recht zufrieden mit der Story. Jetzt sehe ich sie mit anderen
Augen, quasi als Fingeribung auf einem fremden Gebiet, in dem ich mich nun mehr als wohl
fihle. Deshalb wurde die Geschichte noch einmal grundlegend liberarbeitet, sowohl was Stil
und Sprache angeht, als auch die Story an sich. Mir sind sehr viele Dinge aufgefallen, die
verbesserungswiirdig waren. Das ist hiermit geschehen.

Und nun schon zum zweiten Mal. Ich finde einfach immer noch etwas *grummel* und bin
vermutlich nie ganz zufrieden.

Wer Feedback loswerden mdchte, maile mir bitte.
Heru n' nerté

Der Schatten von Angmar

Kapitel I
Angmar

Eisig war der Ostwind, der Uber die Ebenen von Forodwaith fegte und um die Mauern der
Festung von Carn Dam tobte, als sei er ein lebendiges Wesen und versuche, mit unsichtbaren
Krallen die starken, verwitterten Quader einzureiBen.

Aber die Festung trotzte jedem Unwetter, war sie doch nicht nur aus den Steinen des
Nebelgebirges erbaut, sondern auch durch finstere Magie, die ihre Mauern vor jedweder Gefahr
oder Gewalt schitzte.

Eng war sie an die letzten Auslaufer des Gebirges geschmiegt, ein Teil von ihr direkt aus dem
Felsen geformt, ein anderer aus schweren behauenen Steinen erbaut, die Orks und Trolle in
Jahre langen Mihen bearbeitet und herbeigeschleppt hatten.

Hoch lag die Festung, und nur ein einziger Weg flhrte hinauf. Gewunden, gefahrlich und kaum
breit genug, um einen Heerwagen passieren zu lassen, lag er dicht am Fels.

Ein anderer Pfad war nicht nétig, denn am FuBe des Berges waren, verborgen in tiefen Héhlen
und geschitzt durch Zauberei, die Stallungen, Waffenkammern und die Quartiere der Krieger,
die standig in der Festung ihren Dienst taten. Willenlose Sklaven verrichteten die ndétigen
Arbeiten, Schmiede schufen Tag und Nacht Waffen und es herrschte eine Geschaftigkeit, wie
schon lange Jahre nicht mehr. Carn DUm glich eher einem Kriegslager, denn einem Konigssitz.
Nur eines der Elbenheere, wie sie in den Kriegen des Zweiten Zeitalters in Mittelerde zu finden
gewesen waren, oder der Dunkle Herrscher selbst, hatten die Festung von Carn DOm
einnehmen kdnnen.

Jetzt gab es niemanden mehr in Arnor, der es vermocht hatte, denn die Elben hatten an Kraft
eingeblBt, lebten zurlickgezogen, den Geschicken der Welt wenig zugeneigt — und der, dessen
Name immer noch nicht laut ausgesprochen wurde, auch wenn man ihn vernichtet glaubte,
hatte kein Interesse daran, die Feste fallen zu sehen; ganz im Gegenteil ...

Schneeluft brachte der Wind mit sich, und noch etwas anderes, das nur die Kundigen zu
spliren, jedoch nicht zu deuten vermochten: eine finstere Drohung aus Rhovanion.

Dort versteckte Er sich — Sauron, der Dunkle Herrscher, war noch immer geschwacht von
seiner Niederlage vor Uber tausend Jahren. Unerkannt hauste er in Dol Guldur, einer Festung,
Carn Dam nicht unahnlich, die von den Elben den Namen "Hugel der Magie" erhalten hatte, da
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sie auf einem Berg ruhte; bedrohlich und geheimnisvoll, die finsteren Kiinste und Absichten
ihres Herrn verbergend.

Der Schattenwald schitzte Sauron vor ungebetenen Gasten und er widmete sich ungehindert
vielen Planen und allerlei Zauberei, damit er wieder erstarkte und die Herrschaft lber sein
Land zurlickerlangen konnte. Bis dahin war er klug genug, sich und die gewaltige Macht, die
ihm selbst als kérperloser Schatten noch innewohnte, nicht zu offenbaren.

Aber auch im Norden Mittelerdes war vor Zeiten, an die sich die Sterblichen nur in ihren
Liedern erinnerten, ein Schatten erstanden, der Angst und Verderben Uber die Menschen von
Eriador brachte. Dort war das Hexenreich Angmar gegriindet worden. Sein Herrscher trachtete
danach, die zerstrittenen Konigreiche von Arnor zu unterwerfen und die Dunedain, die
Nachfahren der ihm verhassten Numenodrer, zu vernichten und ganz Arnor mit Tod und
Schrecken zu geiBeln.

Aran-ddr nannte sich der Herr von Angmar - Dunkler Kénig in der Sprache der Elben.

In seiner Festung hatte er Uber finsteren Planen gebriitet, Intrigen geschmiedet und sich
Verblndete unter den Menschen in Rhudaur und den Orks des Nebelgebirges gesucht. Oftmals
hatte er die drei ndrdlichen Kdnigreiche mit Krieg tUberzogen und die Menschen geschwacht,
ebenso oft jedoch hatten sie ihm getrotzt, die unbeugsamen Dunedain, durch deren Adern
noch das alte Blut floss.

Aber jetzt endlich war es soweit den letzten Schlag gegen Arnor zu flihren!

Er konnte seine groBen Heerscharen in den entscheidenden Kampf schicken ...

Die Wachen auf den Zinnen Carn DUms rafften die Felle um ihre Schultern enger zusammen
und widerstanden zitternd der Kalte, die Uber ihre Kérper kroch, klamme Finger um lange
Speere und auf kalte Schwertknaufe gelegt. Manch einer von ihnen schaute besorgt zum
Himmel, dessen bleiernes Grau seit Wochen die Sonne verbarg und selbst das tapferste Herz
verzagen lieB3.

Ein Winter kindigte sich an, wie ihn Mittelerde seit den Dunklen Jahren nicht mehr gesehen
hatte. Tod und Verderben wirde er bringen, das war gewiss. Dann konnte sich der glicklich
schatzen, der vorgesorgt hatte; doch auch dies war kein Garant dafir, dass er den nachsten
Frihling erlebte ...

Die Dammerung brach schnell herein und mit dem verblassenden Licht kamen die Kreaturen
hervor, die der Dunkelheit angehdrten.

Auf dem héchsten Turm der Festung regte sich etwas.

Die schwere, mit Eisen beschlagene Tir, die auf eine breite, den ganzen Turm umspannende
Terrasse hinausfihrte, 6ffnete sich lautlos. Sie zitterte im Wind, der noch starker geworden
war. Er heulte mit grausamen Stimmen und sang ein Lied der Verzweiflung.

Wenige Augenblicke lang schien ein gelbes Licht aus dem fensterlosen Turm, und eine groB3e
Gestalt in langen, dunklen Gewandern trat durch die Turéffnung auf die Terrasse. Krachend fiel
die Eichentir ins Schloss zurlick und der Turm lag wieder im Dammerlicht.

Die Gestalt begab sich langsam an die hohe Bristung und blieb reglos stehen und siehe, der
Wind wagte nicht, sie zu berthren! Er verstummte, wich zurick vor dem geheimnisvollen
Wesen, dessen finstere Seele schwarz wie die Nacht war, die nun von Osten herankroch.
Aran-d(r, der Herr Uber Angmar war es, der dort stand und seinen Blick Uber die weiten
Ebenen seines Landes gleiten lieB3.

Er sah mehr, als alle Sterblichen in der Festung, wie gut ihre Augen auch sein mochten.

Sein Blick schweifte Gber die Nérdliche Ode, in Gebiete, die selbst ihm unbekannt waren und
Uber Arnor, zu seinen Feinden, den Dunedain. Ihre Kénigreiche lagen im Streit miteinander seit
vielen Jahrhunderten und schwachten sich gegenseitig - sehr zu seinem Vergniigen, denn so
achteten sie nicht auf die wirklichen Feinde, die aufmerksam auf eine gute Gelegenheit
lauerten. Angmar hatte schon oft seine Klauen ausgestreckt; aber immer war es den Menschen
gelungen, zéhen Widerstand zu leisten und sich dem Zugriff zu entziehen. Schon lange nicht
mehr aus eigener Kraft; doch durch den Beistand der Elben. Geduld war vonnéten gewesen,
ebenso wie ausreichend Zeit. Uber beides verfiigte der Herr von Angmar im Uberfluss. So
wartete er, bis ihm die Schwache der Menschen offensichtlich erschien. Rhudaur gar hatte er
ohne einen einzigen Schwertstreich gewonnen. Die Menschen dort waren ihm willig verfallen,
denn er verstand sich auf schéne Rede und wusste ihre Gier nach Besitz und Macht fir sich zu
nutzen. So blieben Cardolan und Arthedain ...

Als sich die Nacht wie ein schwarzer Schleier Gber die Festung gelegt hatte, regte sich Aran-
d{r und nahm die Kapuze ab, die sein Haupt bedeckte. Er wollte die Kalte spiiren, die das Land
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zu erfassen begann und es langsam zu Eis erstarren lieB.

Hager war der Kénig und ausgezehrt. Bleiche Haut spannte sich lber Fleisch und Knochen, so
als sei sein Korper aus einem Grabe gekommen. Schwarze Gewander umflossen ihn wie
Nebelschwaden und an seiner Seite war ein Langschwert gegurtet, aus Mithril, geschmiedet
von seiner eigenen Hand vor langer Zeit, denn er beherrschte viele Kiinste.

Durchscheinend war er, wie ein Wesen aus einer anderen Welt. Und tatsachlich war Aran-d{r
im Schwinden begriffen, denn er gehérte nicht mehr zu den Sterblichen, sondern zu den
Schatten unter dem Einen Schatten. Irgendwann wirde er die Welt des Lichts verlassen, flr
die Augen der Lebenden unsichtbar umhergehen und Schrecken lber jegliche Kreatur bringen.
Aber noch war es nicht soweit, denn eine ungewdhnliche Starke wohnte in ihm. Er widerstand
dem Ring an seiner Hand, war nicht bereit, sich ganzlich zu unterwerfen solange ein einziger
Funken eines eigenen Willens in ihm glimmte.

Noch besal3 er einen Kérper und noch konnte jeder in sein Antlitz sehen.

Die wenigsten taten es, denn Aran-d(r war von der blendenden Schénheit seiner Vorfahren,
die sich mit einer unertraglichen Schdénheit seines Seins als Trager eines Ringes der Macht
verbunden hatte.

Hexenkdnig nannten ihn seine Diener und seine Feinde, und sie alle zitterten vor ihm. Noch
groBer aber ware ihre Furcht gewesen, wenn sie gewusst hatten, wer ihr Herr wirklich war.
Doch er verbarg sein wahres Selbst. Es ware nicht klug gewesen sich zu offenbaren, denn
damit hatte er das Geheimnis seines Herrn preisgeben - und sein eigenes. Beides war der
Sache nicht dienlich, denn noch galt es die Heimlichkeit zu wahren ...

Lange Haare, durchscheinend und bleich wie er selbst, von einem Mithril-Diadem gehalten,
umspielten Aran-d{rs Gesicht. Ein roter Schein irrlichterte in seinen grausamen, gnadenlosen
Augen und auf seinen schmalen Lippen lag ein Lacheln, das verachtlich und zugleich zufrieden
war.

Aran-d(r, nUmendrischer Abstammung, so wie die, die er glihend hasste, Ringtrager und als
Kénig von Angmar bekannt, sah sein Ziel vor Augen: die Herrschaft Uber den Norden
Mittelerdes!

Seine Heere standen bereit. Tausende von Orks aus Gundabad, der gewaltigen Stadt nicht weit
stidostlich von Carn Dam, verwegene Menschen aus den wilden und unerforschten Talern und
Hoéhen des Nebelgebirges, Warge, Trolle und anderes finsteres Gesindel - von allen befanden
sich Abordnungen unter seinen Streitern. Sie alle waren bereit zur Eroberung und versessen
auf Blut. Bald sollten sie ihre Gellste befriedigen dirfen.

Aran-d(r streckte die Arme aus und pldtzlich wurde die Dunkelheit noch dunkler und der Wind
noch wilder. Mit einer gebieterischen Geste schickte der Kénig von Angmar den Wind nach
Arnor. Dort sollte er Eis, Schnee und Kalte bringen und der Bote sein, der eine Warnung in das
Land trug.

Als Aran-d(r die Arme sinken lieB, jagten Wolken Uber den Himmel, Donner grollte und
erschitterte die Festung. Ein machtiger Blitz schoss tber den Turm und machte die Nacht zum
Tag und brachte Furcht in die Herzen der Bewohner der Festung von Carn Dam.

Aran-d(r erwiderte den GruB der Gewalten, die er entfesselt hatte, mit einem schrillen Schrei,
der Uber die Burg getragen wurde und im heulenden Wind verklang. Er war so machtig, wie
noch nie in seinem Leben und er war frei, das zu tun, was ihm beliebte!

Sein Gebieter war geschwacht und weit fort und ihm fehlte die Macht des Einen. So konnten
die Neun sich frei bewegen, bis Sauron wieder erstarkte und sie zuriick unter seine Herrschaft
zwang.

Bis dies soweit war, gedachte Aran-dir seine Freiheit zu genieBen. Er hasste den Dunklen
Herrscher, unter dessen Bann er stand; schon so lange Zeit, dass es schier unertraglich
geworden war.

Wenn Sauron seine Krafte wieder gewonnen hatte, dann wiirden die Neun abermals willenlose
Schatten in seiner Gewalt sein - seine Augen, seine Ohren, seine Hande und Vollstrecker
seines bdsen Willens.

Aber noch war Sauron schwach, zu schwach, um die Neun ganzlich beherrschen zu kénnen.
Diese Ungebundenheit war wie eine winzige Flamme in der Finsternis, denn Aran-dirs Seele
war frei von der erdrickenden Schwarze, die der Geist seines Herrn verstrémte. Er
verabscheute sie; zugleich aber begehrte er auch sie so glihend, dass es sein Herz vor
Sehnsucht schier zerriss. Er schwankte hin und her zwischen Abscheu und Verehrung, nicht
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fahig, sich jemals wieder von Sauron zu Isen.

Einstmals war der Dunkle Herrscher freundlich erschienen, und die Hiille, die ihn beherbergte,
vertrauenerweckend. Viele Schatze hatte Sauron gegeben, um die Sterblichen zu bezaubern.
Schmeichelnd und demiitig war seine Rede gewesen und ohne Arg sein Blick, so dass die
Verfihrten ahnungslos in ihr Verderben gegangen und auf ewig gefangen waren.

Ein wenig beneidenswertes Schicksal war es, und auch die groBe Macht, die den Neun
innewohnte, machte es nicht weniger grausam, denn alle, die unter der Herrschaft des Einen
und damit Saurons standen, waren Sklaven finsterer Gewalten, ihrer Freiheit und ihres Willens
beraubt, wann immer der Dunkle Herrscher es wollte; aber sie wussten dennoch um ihr Los
und dass sie Gefangene waren, bis der Lauf der Welt endete

Aran-d(r betrachtete den goldenen Ring an seinem Finger. Der Reif war matt geworden und
der rote Edelstein in seiner fein ziselierten Fassung glihte nicht mehr. Die Krafte des Ringes
waren schwindend gering, aber sie reichten immer noch aus, um Machten zu gebieten, die kein
Sterblicher zu beherrschen vermochte.

Der Kénig ging zurlick in seinen Turm.

Wenige Wochen noch und er wirde seine Heere nach Arnor filhren und die Dunedain ins
Verderben stlirzen ...

Kapitel II
Cardolan

Besorgt lauschte Kénig Varahir von Cardolan den Berichten der Boten, die von den Ostgrenzen
seines Reiches gekommen waren, so schnell ihre Pferde sie hatten tragen kénnen.

Von Unruhen war die Rede, von Orks, die sich zusammenrotteten und in Scharen an den
Grenzen auftauchten, um Angst und Schrecken unter die Menschen zu bringen.

Auch von anderen Ubeln wurde berichtet, die noch mehr gefiirchtet wurden, als die h&sslichen
Orks, denn diese waren wenigstens zu bekampfen. Aber die Schatten in der Nacht, die in die
Hauser eindrangen und mordeten, die konnte keiner vernichten.

Und um es noch schlimmer zu machen, war der friihe Winter mit einer solchen Wucht Gber
Arnor hereingebrochen, dass viele Lebewesen starben, weil sie erfroren oder verhungerten und
von den wilden Wargen verschlungen wurden, die hungrig aus dem Nebelgebirge kamen.
Manch einer auBerte den Verdacht, dass der Hexenkdnig aus Angmar daran Schuld war, denn
von dort war nie etwas Gutes gekommen, solange die Menschen des Nordens sich erinnern
konnten. Varahir war mehr als geneigt, diesen AuBerungen zu glauben. Der Herr von Angmar
war unberechenbar.

Ein einziges Mal erst hatte er den Hexenkdnig gesehen, in seine Augen geblickt und seitdem
die Furcht vor diesem Wesen nicht mehr verloren. Es war schon lange her, denn Varahir war
alt, selbst nach den MaBstédben der Dunedain, die ldnger lebten, als die gewdéhnlichen
Menschen. Damals war er noch ein Knabe gewesen, hatte an der Seite seines Vaters
gestanden und den unerwarteten Gast betrachtet, der dem Konig von Cardolan seine
Aufwartung gemacht und vielerlei Dinge angeboten hatte. Doch er war abgewiesen worden,
denn der First hatte gar wohl gewusst, wer ihn zu betéren suchte. Noch immer hérte Varahir
die Worte des Hexenkoénigs und erinnerte sich an das Lacheln auf dem bleichen Gesicht. "Nun
denn, ich achte Euren Mut, First von Cardolan, doch er wird Euch nichts nitzen. Eines Tages
werde ich wiederkehren und dann wird Euer Reich fallen!"

Aus Angmar kam nichts Gutes, das war gewiss, aber fast sechzig Jahre war aus Angmar auch
kein Lebenszeichen mehr gekommen. Immer wieder hatte das Schreckensreich im Nordosten
Krieg in die Lander der Dunedain gebracht. Aber immer wieder hatten sie gegen den Ansturm
der wilden und grausamen Horden bestehen kénnen, weil sie gewandte Krieger waren und weil
die Elben ihnen Hilfe leisteten.

Vor gut einem Menschenalter hatten die Angriffe aus Angmar plétzlich aufgehort.

Viele hofften damals und auch jetzt noch, der First des Landes sei in die Schatten
zurtckgekehrt, aus denen er gekommen war.

Auch Koénig Varahir hoffte aus tiefstem Herzen, dass die Unruhen an seinen Grenzen keinen
anderen Grund hatten, als den schlimmen Winter, der die Orks und die anderen Bewohner des
Nebelgebirges aus ihren Verstecken hervortrieb, sie in die Ndhe der Menschen und ihrer
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Siedlungen flihrte ... Doch sein Herz wusste es besser; allein, er weigerte sich, dem
Verhangnis ins Auge zu sehen, um den Mut nicht zu verlieren.

Baradour, einer der geschicktesten und tapfersten Fahrtensucher und Anflhrer der Boten aus
dem Grenzgebiet, hatte dem Konig Bericht erstattet und stand nun vor Varahir in der disteren
Halle, die als Versammlungsort und Thronsaal diente.

Felle und gewebte Ticher bedeckten den steinernen Boden in vielen Schichten. Sie waren nicht
nur zur Zierde da, sondern hielten die Kalte, die aus der Erde kroch, ein wenig ab. Die Wande
der Halle waren mit wunderschénen Ornamenten und Bildern bemalt, die Szenen aus der
ruhmreichen Vergangenheit der Dunedain zeigten. Oftmals regten die Bilder die
Sangesfreudigen unter den Menschen von Cardolan an, ein Lied Uber Elendils Taten und die
seiner S6hne anzustimmen; die Schépfer von Arnor und Gondor.

Aber die Gaste, die sonst bei Kénig Varahir weilten, waren seit Wochen ausgeblieben. Schuld
war der bittere Winter, der Schneemassen und Frost aus der norddéstlichen Ebene herantrug
und die Menschen zwang, in ihren Hausern zu bleiben und sich zu verkriechen wie die wilden
Tiere.

Kaum einer wagte sich hinaus, wenn er nicht musste und diejenigen, die flir den Winter gut
vorgesorgt hatten, waren nur zu beneiden. Viele jedoch hatten sich nicht vorbereiten kénnen.
Unter ihnen waren die zahlreichen Krieger, die nicht die Zeit und das Wissen eines Bauern oder
Jagers besaBen. Sie lebten von den Ertrdgen der Ackerbaukundigen und Waidmanner, fir
deren Schutz sie sorgten, indem sie Uber Cardolan wachten.

Jahraus und jahrein war diese Gemeinschaft keinen Herausforderungen unterworfen worden.
Manch einer meinte, es wiirde ewig so weiter gehen.

Aber dann kam der Winter, viel zu frih und viel zu heftig in diesem Jahr, und mit ihm kamen
die Probleme.

Die Nahrung wurde allmahlich knapp. Das allein hatten die riesigen Kornkammern des Kdnigs
auffangen kdnnen, aber viele Menschen waren gar nicht in der Lage, aus den entlegenen
Gebieten in die Hauptstadt zu kommen, um sich Nahrung zu holen. Die StraBen waren
unpassierbar flir Gespanne, und auch Pferde und Ochsen kamen nur mit sehr groBer Mihe
voran. Einzig den wandererfahrenen Kriegern der DUnedain setzte der Schnee nicht so zu.

Mit dem Schnee kamen die Orks und Warge und der Schrecken Uber die Menschen in den
Grenzgebieten.

Kbénig Varahir zog das dicke Wolfsfell eng um seine knochigen Schultern. Man mochte
Dutzende Feuer in seiner Thronhalle entziinden - sie kamen gegen die eisige Kalte nicht an, die
Uberall hinkroch. Kein noch so dicker Pelz war auf Dauer ausreichend.

Varahir sah seinen Boten nachdenklich an. Der Schnee auf Baradours Gewdndern schmolz nur
langsam und der Mann verstromte einen eisigen Hauch, den sogar Varahir auf seinem Thron
spurte.

Baradour war groB und kraftig, ein vergniigter Mensch, dessen Mund immer zu einem Lacheln
bereit war. Jetzt jedoch erschien seine Miene dister und Varahir glaubte, Resignation auf
seinen Zigen zu erkennen.

Vielen Dunedain aus Cardolan ging es nicht anders. Der Winter war etwas, dass sie nicht zu
bekampfen vermochten! In jede Schlacht hatten sie sich mit Begeisterung geworfen, denn dort
war der Feind greifbar und mit Schwert und Lanze zu vernichten. Aber Schnee und Eis konnte
kein Sterblicher aufhalten.

Dennoch gab es eine Aufgabe fiir die Dunedain ...

"Baradour, ich danke Euch fiur den Bericht", sagte Kdénig Varahir nach einer Weile. "Ich
mdchte, dass Ihr Euch ausruht, denn ich flirchte, dass jetzt jeder Kampfer aus Cardolan
gebraucht wird. Man wird Euch rufen lassen, wenn es an der Zeit ist."

"Mein Konig!" Baradour verneigte sich ehrerbietig vor seinem Herrn. Er verbarg seine Sorgen
um den gebrechlichen Firsten von Cardolan.

Varahir war alt und ausgezehrt.

Sein einstmals stattlicher Kérper war nun gebeugt von der Last der Jahre und seine langen,
schwarzen Haare waren grau geworden. Nur in seinen funkelnden, dunklen Augen sah man
den Schein des Feuers, das ihn in seiner Jugend erfillt hatte.

Aufregungen waren jetzt nichts mehr fur ihn. Da er ein guter Kénig war, liebten ihn seine
Untertanen. Sie wollten ihn noch lange auf dem Thron von Cardolan wissen, denn er war
besonnen und klug. Und er hatte keine S6hne. Wenn der Thron Cardolans verwaiste, bevor
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sich ein wiuirdiger Nachfolger gefunden hatte, dann war es fir Arthedain ein Leichtes die
Oberhand zu gewinnen. Vielen Dunedain Cardolans widerstrebte dieser Gedanke, denn sie
waren der Ansicht, dass Arthedain keinen gréBeren Anspruch auf Arnor hatte, als Cardolan.
Aber wer konnte ahnen, was die Zukunft brachte? Sie wandelte sich unentwegt und kein
Sterblicher vermochte sie vorherzusagen.

Als Baradour wie geheiBen den Saal verlassen hatte, befahl Varahir seinen Herold zu sich, um
einen Rat einberufen zu lassen.

N NN NN

Varahir erhob sich langsam und schwerfallig von seinem Thron. Es war fast zwei Wochen her,
dass er nach den besten Kriegern und Weisen seines Landes geschickt hatte. Es war
bedauerlich, viel Zeit verloren zu haben, aber daran lieB sich nichts dndern. Die Menschen
waren dem Wetter unterworfen, und etwas anderes, als sich zu beugen, blieb ihnen nicht.
Der Kbénig schaute die Manner an, die sich in der groBen Halle versammelt hatten. Viele
vertraute Gesichter sah er und sein Herz wurde etwas leichter, denn er wusste, dass die
Dunedain zwar nur wenige waren, aber dass das Blut ihrer ruhmreichen Vorfahren noch immer
ungetribt ihn ihren Adern floss. Sie wirden flreinander und fir ihr Reich einstehen, was es
auch kosten mochte.

Die Feuer, die der Halle wenigstens etwas Warme spenden sollten, warfen Schatten auf die
Gestalten in ihren groben, dicken Gewandern, so dass es schien, als seien sie Gefdahrten aus
langst vergessenen Zeiten, wie sie in den Liedern besungen wurden, die die Dunedain an
ruhigen Tagen vortrugen. Und vielleicht glichen sie den Altvorderen tatsachlich mehr, als sie
ahnten, denn auch ihnen stand Schwieriges bevor. Keiner konnte es genau benennen, aber
jedem einzelnen der Manner war bewusst, dass der einberufene Rat eine groBe Bedeutung
hatte, ging es doch um nicht weniger, als um die Sicherheit Cardolans und seiner Bewohner.
"Mein Flrst", begann Cevaron, ein groBer Kampfer unter Varahirs Getreuen und Krieger aus
den 0Ostlichen Gebieten, "wir missen etwas gegen die Unruhestifter an unseren Grenzen
unternehmen. Mit jedem Tag wird es schlimmer. Die wenigen Kampfer, die wird dort haben,
sind kaum in der Lage gegen die Orks und die Warge zu bestehen. Ich habe meine Mannen
ungern allein gelassen. Jedes Schwert und jeder Bogen zéhlt! Es geht nicht an, dass Eure
Untertanen im Osten in Schrecken leben sollen. Stellt eine Streitmacht auf und schickt sie aus,
die Eindringlinge zu vernichten."

Beifalliges Gemurmel erhob sich unter den Ma@nnern. Sie alle waren bereit, sich fir den Frieden
an der Grenze und die Menschen dort einzusetzen, die hauptsachlich Bauern und Handwerker
waren und nur wenig oder keine Erfahrung in kriegerischen Auseinandersetzungen hatten.
"Eure Bereitschaft in den Kampf zu ziehen ehrt Euch, meine Getreuen", erwiderte Varahir
bedachtig. "Auch ich sorge mich um die Bewohner der Grenzlande, aber eine innere Stimme
warnt mich davor, lberstiirzt zu handeln. Der Winter und die Unruhen scheinen mir nicht die
einzigen Bedrohungen zu bleiben. Etwas anderes, schlimmeres ist im Entstehen. Ich flhle es
wie die Kalte um uns herum, auch wenn ich nicht wei3, welcher Art das Unheil ist, dass
drohend seine Schatten vorauswirft. Zudem Sorgen mich die Nachrichten aus Rhudaur.
Vielleicht sind die Berichte wahr, die davon kiinden, dass die Flrsten des Landes vor Jahren
vom Dunklen aus Angmar verfiuhrt wurden ..."

Koénig Varahir seufzte. Sah er vielleicht Gefahren, wo keine waren?

Aber es galt vieles zu bedenken in unsicheren Zeiten.

Die Manner nahmen seine Worte nachdenklich auf. Auch mancher unter ihnen glaubte, in
Schnee und Eis nur Vorboten eines gréBeren Ubels zu erkennen.

Oronir, Varahirs Heermeister, wiegte bedachtig den Kopf, dann sagte er: "Ihr habt recht, mein
Koénig. Dulstere Zeiten ziehen flr uns auf! Sie beginnen schon jetzt - an unseren Grenzen,
dessen bin ich Uberzeugt. Sollten wir der Bedrohung nicht schon dann gegenibertreten, wenn
sie erst am Horizont sichtbar ist, so wie es auch Cevaron vorgeschlagen hat?

Lasst einen groBen Teil Krieger aus Cardolan zusammenziehen und in die &stlichen
Grenzgebiete schicken, damit sie die Ordnung wieder herzustellen versuchen."

Bis spat in die Nacht redeten die Manner in Varahirs Halle. Fast alle brachten sie etwas hervor,
was bedenkenswert war und sorgfdltig abgewogen wurde. Aber schlieBlich befanden sie
Oronirs Vorschlag fir gut. Cevaron wurde ausgewahlt, die Krieger aus Cardolan zu flhren,
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denn er kam aus dem Osten, kannte die Gebiete, die Wege und Siedlungen, und so wusste er
um die besten Méglichkeiten der Verteidigung oder des Angriffs.

Am friihen Morgen machten sich Boten auf den Weg, um die Dunedain-Krieger, die sich nicht
an Varahirs Hof aufhielten und die innerhalb klrzester Zeit zu erreichen waren, in die
Hauptstadt zu holen. Langst nicht alle konnten zu den Waffen gerufen werden, aber es war
immer noch eine groBe Schar. Binnen einer Woche waren die Recken, die in den Osten gehen
sollten, ausgeristet und der Kriegstrupp stand zum Abmarsch bereit.

Kdénig Varahir betrachtete den Auszug seiner Manner mit Sorge. Nur ungern hatte er ihrem
Drangen und der Entscheidung des Rates nachgegeben, sie gehen zu lassen. Ihr Schicksal war
ungewiss, denn das Wetter war noch schlechter geworden und die Grenzen immer unsicherer.
Zu allem Uberfluss war er dadurch vieler seiner Krieger beraubt! Es behagte ihm wenig, zu
wissen, dass Cardolans Kampfkraft betrachtlich geschwacht worden war.

Von disteren Vorahnungen heimgesucht sah Kénig Varahir in die Zukunft.

Kapitel III
Die Grenzlande

Uzbrik fluchte und kreischte, um seine Mé&nner anzutreiben, die einen schweren
Proviantkarren Uber einen Hligel schaffen mussten. Die Orks zeterten und murrten, als sie den
Wagen ziehend und schiebend auf die kleine Anhéhe brachten. Normalerweise hatte ein
solcher Wagen flir weniger als die Halfte Orks keine Miihe bedeutet, aber jetzt lag der Schnee
fast hifthoch, mit einer Oberflache hart und verkrustet. Sehr zum Leidwesen aller aber nicht
hart genug, um einen Ork, geschweige denn einen schweren Wagen zu tragen.

So mussten sich die gedrungenen Krieger durch den Schnee kampfen, dessen gebrochene
Kruste ihnen in die Beine und FuBe biss.

Der Ork-Hauptmann hatte seine Leute von der WaldstraBe weg ins Gelande geflihrt, um einen
Lagerplatz aufzusuchen. Seine Spaher hatten ihm von einer Senke im Wald berichtet, die
geeignet war.

Uzbruk wollte langere Zeit in diesem Gebiet bleiben, es war zwar unwegsam, aber es lebten
viele Menschen in kleinen Dérfern im Wald verteilt - auf Lichtungen, die sie selbst gerodet und
der Natur abgetrotzt hatten. Der Ork plante, von ihrem zuklinftigen Lager aus die hilflosen
Menschen zu Uberfallen. Dabei erfiillten er und seine Manner nicht nur ihren Auftrag, sondern
konnten sich zudem an den Giitern der Uberfallenen schadlos halten. Eigentlich hatte ihn die
Aussicht auf leichte Beute erfreuen miussen, aber die Umstdande waren alles andere als gut,
wenn man sie naher betrachtete. Der Ork-Hauptmann knurrte zornig, und hegte die Hoffnung,
dass sich alles zu seiner Zeit ergeben wirde.

Zuvor jedoch musste das Lager aufgeschlagen werden.

Uzbruk lieB nicht locker. Als Schreien und Schimpfen nichts mehr niitzte, zog er eine Peitsche
aus seinem Gurtel und trieb die achzenden Orks damit an.

In diesem Moment hasste der Ork-Hauptmann alles!

Den Schnee, mit seiner eisigen Kruste, seine murrenden Untergebenen, die ihm witende
Blicke zuwarfen und ihn verfluchten, seinen Dienst fir Angmar ... und seinen Herrn.

In Eis und Schnee schickte er sie los, um Dérfer zu Uberfallen und Unruhe zu verbreiten. Und
damit nicht genug: Warge begleiteten die Orkhorde. Wer unachtsam war, fand sich eines
Nachts im Rachen eines solchen Ungetiims wieder!

Der groBe Ork schnaubte empdért. Sollte sein Herr doch die Menschen aus dem Nebelgebirge
schicken, um ihresgleichen zu qualen!

Uzbruk schaute sich verstohlen um. Er konnte nicht einmal sicher sein, dass er hier, zwischen
der Grenze Cardolans und Rhudaurs - Uber einhundertundfiinfzig Meilen von Angmar entfernt -
frei denken durfte.

Denn es hieB, der finstere Flrst wisse alles Uber seine Untertanen.

Uzbruk erschauerte, wenn er sich das Bild der hochgewachsenen Gestalt ins Gedachtnis rief,
auf die er dann und wann einen Blick hatte erhaschen kénnen. Sein Gebieter war kalt wie der
wandelnde Tod und seine Augen lieBen diejenigen, die er ansah, in namenlosem Grauen
erstarren.

Verflucht sollten sie alle sein, die Menschen, die nichts anderes zu tun hatten, als Krieg
gegeneinander zu fihren! Und wer musste letztlich daflir bluten?
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Uzbrik haderte noch eine Weile mit seinem Schicksal, aber dann nahm ihn das Aufschlagen
des Lagers in Anspruch, denn endlich ging es wieder bergab, in die versteckte Senke hinein,
die flr ein Quartier bestens geeignet war.

Der Ork-Hauptmann sah sich zufrieden um. Die Senke war perfekt. Sie maB ungefahr
zweihundert FuB im Durchmesser, war fast kreisrund und an den Hangen mit Kiefern
bestanden. Einige sehr groBe Baume befanden sich in der Mitte der Senke. Sie besaBen
ausladende Kronen und schitzten vor Schnee; sie ermdglichten den Orks gleichzeitig, Feuer zu
entzinden, da sie den Rauch auffingen und so vor méglichen Entdeckungen Abhilfe schafften.
Uzbruk brillte Befehle und trieb hier und da einen sdumigen Krieger an. Nach zwei Stunden
war das Lager bereitet. Die Orks verteilten sich an kleine Feuer, Giber denen sie Fleisch brieten;
vieles aus den Hausern ungliicklicher Menschen geraubt, die es nie mehr brauchen wiirden.
Die Orks konnten schon jetzt sehr zufrieden sein. Sie hatten in wenigen Wochen reiche Beute
gemacht, und noch immer gab es in den Grenzgebieten genug zu holen.

Alimahlich kehrte Ruhe ein.

Uzbruk schickte einige Wachen an die Rander der Senke.

Er ermahnte sie nicht sonderlich zur Vorsicht, denn in der Ndhe waren keine menschlichen
Siedlungen und der Schnee hielt etwaige Wanderer sicher davon ab, sich von den Wegen zu
entfernen, die schwer genug zu passieren waren.

Zudem hatte der ununterbrochene Schneefall die Spuren verwischt, die zur Senke fihrten. Die
Orks konnten sich sicher fihlen.

Was die Warge anging, stand auf einem anderen Blatt. Aber in ihrem Fall machte Uzbruk sich
ohnehin keine Gedanken. Orkwdchter schreckten sie nicht ab; einzig die Lagerfeuer mieden
sie. Sollte doch jeder Ork auf sich selbst aufpassen!

Als die Dunkelheit hereinbrach, begann sich Stille Gber dem Lager auszubreiten. Selbst Orks
merkte man irgendwann die Erschépfung an, und diese Gruppe hatte sich ganz besonders
schwer durch die verschneite Landschaft gequalt. Den Schlaf hieBen sie alle willkommen.

Das Verschwinden der Orkwachter in der Stunde nach Mitternacht bemerkte deshalb keiner.

N NN NN

Cevaron splirte Zorn in sich. Schon seit Tagen wihlte dieses Geflihl in seiner Brust und
erzeugte eine Spannung, die sich friher oder spater entladen musste. Hier nun war die
Gelegenheit. Auch wenn es ihm keine Freude mehr bereitete, Orkblut an seinem Schwert zu
sehen ... Die Wut in ihm wlrde wenigstens kurzzeitig abflauen.

Der Anflihrer der Dunedain gab ein Handzeichen und einige Krieger machten sich auf, um die
Orkwachen an den Hangen der Senke zu beseitigen.

Cevarons Spaher waren vor einigen Stunden auf die Orks aufmerksam geworden. Die
Dunedain hatten sich auf die Spur eines Dutzends groBer Warge gesetzt und versucht, die
Tiere zu erlegen, die unzweifelhaft zu den mordenden Horden gehérten, die das Waldgebiet
unsicher machten. Dabei waren sie auf den Tross Orks gestoBen, der in der Senke sein Lager
aufschlug.

Cevaron hatte sich mit seinen Mannern ein Stick weit zuriickgezogen. Er nahm an, dass die
Orks sich ihrer naheren Umgebung nicht widmen wirden - andernfalls waren sie auf die
Spuren der Dunedain gestoBen.

Der Krieger hatte recht behalten und sie waren unbemerkt geblieben.

Nun, im Schutze der Nacht und des stetig fallenden Schnees, war die Gelegenheit, eine weitere
Horde Plagegeister unschadlich zu machen.

Ein Kauzchenruf signalisierte den Kriegern, dass die Wachen nicht mehr auf ihren Posten
standen.

Cevaron gab den leisen Befehl zum Vormarsch. Die Dunedain bewegten sich sehr vorsichtig
Uber den Schnee. Selbst seine verharschte Kruste war fur die Manner kein ernsthaftes
Hindernis, auch wenn das Vorankommen dadurch schwerer wurde. Die Gerdusche, die sie
verursachten, konnte nur ein geibtes oder wachsames Ohr vernehmen.

Es dauerte lange, bis die Krieger die Senke erreichten.

Das Lager bot einen friedlichen Anblick - wenn ein Orklager das Uberhaupt tun konnte.
Zufrieden sahen die Dunedain, dass sie leichtes Spiel haben wiirden. Die Orks hielten sich an
den Feuern auf, die dicht beieinander unter den gewaltigen Kiefern aufgeschichtet waren.
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Einige trugen ihre Waffen bei sich; die meisten jedoch waren unbewaffnet. Ihre Schwerter und
Axte lagen unbeachtet bei den Wagen.

Die Orks wahnten sich in Sicherheit und schliefen.

Cevaron wartete, bis sich seine Manner in Position befanden, dann gab er das Signal zum
Angriff.

Uzbrik schreckte aus dem Schlaf auf, der ihn eingelullt hatte. Von Pliinderungen und Morden
hatte er getraumt und fetter Beute. Seltsamerweise schien das Kriegsgeschrei aus seinen
Traumen seine Ohren auch beim Erwachen zu erfreuen.

Es dauerte einige Augenblicke, bis der Ork bemerkte, was um ihn herum vorging. Er sah das
Lager in einem heillosen Durcheinander versinken.

Der gelb-rote Schein der heruntergebrannten Feuer erhellte die Senke nur unzureichend und
zundachst glaubte Uzbruk an einen Angriff der Warge. Aber als er die groBen Schatten zwischen
den kleineren Gestalten der Orks umherhuschen sah, lange Schwerter schwingend, da wusste
er, dass die Dunedain sie gefunden hatten. Er hatte von anderen Orks gehért, dass die
verfluchten, hochgewachsenen Krieger zahlreich in den Osten gekommen waren, um das Land
und die einfachen Menschen zu beschiitzen. Bis jetzt war Uzbruk jeder Begegnung mit den
Dunedain erfolgreich aus dem Wege gegangen. Aber das Glick hatte ihn und seine Méanner
nun verlassen ...

Der Ork-Hauptmann versuchte erst gar nicht, Befehle zu geben; seine Leute wirden ihn nicht
hdren. Statt dessen griff er nach seinem Schwert und machte sich verteidigungsbereit.
Wenige Augenblicke spater sah er sich zwei Menschen gegenliber. Er konnte ihre Gesichter
nicht erkennen, denn sie waren gegen die bittere Kalte mit dicken Schals vermummt und die
kraftigen Korper steckten in Fellen, so dass die Manner fast unférmig wirkten.

Aber all das hinderte sie nicht am Kampfen.

Uzbruk fiel unter einem geschickt gefiihrten Schwertstreich. Er starb so schnell, dass er keine
Schmerzen verspiren konnte, denn die Dunedain waren gnadig mit ihren Feinden; selbst wenn
die Orks es nicht waren.

Cevaron sdauberte sein Schwert. Er wurde es allmahlich Leid, durch die verschneiten
Grenzgebiete zu streifen und Orkbanden aufzubringen. Seine Manner waren muide und eine
stille Verzweiflung machte sich unter ihnen bemerkbar. Die Vernichtung einer Orkhorde schien
zwei weitere hervorzubringen. Es war ein fast aussichtsloses Unterfangen der Orkplage Herr zu
werden, indem man die widerlichen Kreaturen gezielt suchte und zur Strecke brachte.
Schweren Herzens hatten die Dunedain sich fiir dieses Vorgehen entschieden.

Sie hatten so viele zerstdrte Dorfer gesehen, dass sie jedes unberiihrte am liebsten mit einer
Kriegertruppe geschltzt hatten. Aber sie waren einfach zu wenige. Und je weiter sie sich
auseinander zogen, desto eher kamen auch sie in Gefahr, denn die kleinen Dd&rfer waren
zahlreich und weit verstreut.

Deshalb machten sie jetzt seit Wochen in gréBeren Gruppen Jagd auf die Orks und die Warge,
die sich Uberall herumtrieben - und es schien nie ein Ende zu nehmen.

Cevaron rief seine Manner zusammen. Erfreut stellte er fest, sie weitgehend unverletzt zu
sehen. Der eine oder andere hatte eine harmlose Wunde erhalten, die schnell heilen wirde.
Die Orks waren einfach zu Uberrascht gewesen, um sich wirkungsvoll zu wehren.

Cevaron befahl, das Lager zu durchsuchen. Wenn sie Glick hatten, dann fanden sich
brauchbare Waffen und Proviant, mit dem sich einige Tage auskommen lieB.

Die Dunedain hofften instandig, dass sie bald wieder an den Hof des Kdnigs zurilickkehren
konnten.

Irgendwann musste der Strom aus Orks und Wargen doch enden!

Vielleicht wirde auch schon ein Wetterumschwung reichen, damit die Orks in ihre
Unterschlipfe im Nebelgebirge zurlickkehrten ...

N NN NI N

Der Kénig von Angmar stand wieder auf der Terrasse seines Turmes. Und wiederum hielt er
Ausschau. Seine Augen richteten sich auf die zwei verbliebenen Konigreiche Arnors. Spaher
hatten Aran-d(r berichtet, wie es um die Firstentimer bestellt war, die unter dem Winter
litten, der viel zu frih Uber sie gekommen war, und die den Horden der Orks und Warge
ausgesetzt waren.
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Alles entwickelte sich so, wie Aran-d{r es geplant hatte.

Nun war es Zeit, dem Winter Einhalt zu gebieten und das Heer in Marsch zu setzen. Dann
konnte er fast muhelos Uber die geschwachten Kénigreiche herfallen und ihnen ein Ende
bereiten ...

N NN NI N

Als urplétzlich Tauwetter einsetzte, war die Erleichterung groB3. Die Hungernden konnten
wieder auf die Jagd gehen und auch die Kornkammern wurden zu rettenden Orten. Die
Menschen in Arnor schépften neue Hoffnung. Man scherzte und lachte Uber den Winter, der
wenige Tage zuvor noch mit eisigen Klauen den Tod Uber viele gebracht hatte.

Die Uralten erinnerten sich, von ihren GroBvatern Geschichten lGber vergangene Winter gehért
zu haben, die schlimmer gewesen seien, als das Wetter, das jetzt Uber die Menschen
hereingebrochen war. Nun kehre Ruhe ein, das hoffte jeder und beteuerte es lautstark.
Insgeheim jedoch war die Furcht noch lebendig.

Es gab kaum eine Familie, die nicht einen Toten zu beklagen hatte. Das Vieh war in ganzen
Herden dem Wetter und den wilden Tieren zum Opfer gefallen. Die Wintersaaten hatten
Schaden genommen und manch einer war ohne Behausung.

Aber das Leben ging weiter. Das Schicksal konnte manchmal grausam sein, aber oft war es
auch gitig. Und dieses glitige Geschick flehten viele an.

Die Dunedain an der Grenze waren nicht minder erleichtert, als der Winter sich zuriickzuziehen
begann. Es wurde merklich warmer und die Zahl der Orkhorden mit jedem Tag geringer.
SchlieBlich fanden die Krieger keine Feinde mehr, die es zu bekampfen galt.

Sie blieben noch eine Weile und hielten Ausschau, aber als kein Ork, kein Warg und auch kein
anderes feindliches Wesen ihren Weg kreuzte, beschloss Cevaron, alle Krieger, die nicht im
Osten ihre Heimat hatten, zu sammeln und an den Hof Kénig Varahirs zuriickzukehren.

Es dauerte seine Zeit, bis die Dunedain sich an den zuvor verabredeten Treffpunkten
einfanden, denn die Gruppen waren weit verstreut gewesen.

Die Krieger hatten etliche Verluste zu beklagen, aber das lieB sich nun einmal nicht andern.
Jeden Kampfer konnte solch ein Schicksal ereilen und jeder Krieger wusste und akzeptierte es.
Cevaron flUhrte seine verbliebenen Manner am Fluss Mitheitel entlang, der die natirliche
Grenze Cardolans zu Rhudaur bildete, um an der Briicke auf die GroBe OststraBe zu gelangen.
Sie kamen nur langsam voran, denn viele Pferde hatten die Strapazen der vergangenen
Wochen nicht iberstanden oder sie standen in den einfachen Stallen in den Dorfern verstreut,
wo sie von ihren Besitzern zurlickgelassen worden waren, als der Schnee zu hoch wurde. Sie
zu holen war ein zeitraubendes Unterfangen, das die meisten Manner nicht auf sich nehmen
wollten. So lieBen sie ihre Rosser bei den Menschen des 6stlichen Cardolan, wohl wissend, dass
die Tiere in guter Obhut waren ...

Kapitel IV
Aufbruch

Zogernd betrat Grotraug, oberster Heermeister des Kénigs von Angmar, die Halle tief in den
Eingeweiden der Festung von Carn Dim, die seinem Gebieter als Thronsaal diente.

Grotraug war ein stammiger Mensch aus dem Nebelgebirge. Die Bewohner dieser unwirtlichen
Hoéhen und Taler waren zahe, genigsame, kampferprobte und ausdauernde Krieger. Sie
standen freiwillig in den Diensten des Hexenkénigs, denn sie hassten die Menschen der drei
nordlichen Konigreiche, und ganz besonders die Dunedain, die sie schon immer von oben
herab behandelt hatten. Die Wilden Menschen aus dem Nebelgebirge, als die sie allerorts
bekannt waren, hatten ihren Stolz und ihn zu verletzen stellte eine Torheit dar, was die
wenigsten wussten. Aber sie sollten es bald deutlich zu spliren bekommen ...

Grotraug trug grobe Kleidung in Grau und Braun, die mit Pelzfutter verstarkt war und so
gentgend Warme spendete. Er war mit einem Ger und einem langen Schwert bewaffnet -
beide Waffen konnte er vorziglich handhaben.
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Er ging weiter in die nur durch wenige Fackeln beleuchtete Halle, die kalt und dister war. Kein
Schmuck verzierte sie, keine Wandteppiche, keine Felle; nur nackter, dunkler Stein war zu
erblicken.

Machtige Saulen stitzten eine hochgewdlbte Decke, die mit Querbalken aus schwarzem Holz
verstarkt wurde.

Am Ende der Halle befand sich ein erhdhtes Podest, auf dem ein groBer, steinerner Thron
stand. Geschmiickt war er mit allerlei Geschmeide und Gemmen, die das Licht der Fackeln
einfingen und in ein disteres Funkeln verwandelten. Aber sie verblassten gegen das rote
Glihen, das von den Augen des Hexenkdnigs von Angmar ausging.

Aran-ddr saB auf seinem Thron und erwartete den Bericht seines Heermeisters.

Grotraug warf sich vor seinem Herrn zu Boden. Er konnte den Blick aus den damonischen
Augen nicht ertragen - selbst jetzt, als er nicht mehr in sie schauen musste, fiihlte er sich von
Kalte durchbohrt, die sich bis in sein Herz grub.

"Mein First! Das Heer ist bereit", brachte er hervor.

Aran-d(r nickte kaum merklich.

Auf diesen Moment hatte er lange gewartet und er kostete ihn aus. Endlich konnte er seine
Macht entfesseln und Schrecken Gber Arnor bringen!

"Es ist gut", sprach er mit einer Stimme, die dem zitternden Menschen durch Mark und Bein
ging. Grotraug hatte sich in all den Jahren seines Dienstes nicht an ihren Klang gewdhnen
kdénnen. Sie erinnerte ihn an die Tiefe und die Schwarze eines Grabes. Aber dennoch lauschte
er aufmerksam auf jedes Wort aus dem Munde seines Herrn. Erleichtert horte er die
Zufriedenheit in der Stimme des Kdénigs und als er schwere Gewander rascheln hoérte, wagte
Grotraug die Augen zu heben. Der First schritt an ihm vorbei. Zum ersten Mal in seinem Leben
sah der Wilde Mensch seinen Gebieter lacheln ...

Der Koénig von Angmar ritt an der Spitze seines Heeres fort von Carn Dim, auf die weite
Ebene, die sich bis an die norddstliche Grenze Cardolans und dariber hinaus erstreckte.

Noch war der Schnee nicht ganzlich geschmolzen; einem Pferd bedeckte er die Fessel. Aber er
taute immerzu.

Aran-d{r beachtete es nicht.

Ihm war gleichglltig, dass seine Krieger mit dem aufgeweichten Boden, dem rutschigen
Schnee und dem Matsch ebenso zu kampfen hatten, wie seine Feinde.

Das Heer kam so immer noch schneller voran, als im metertiefen Schnee der vergangenen
Wochen.

Ein wenig Zeit wirden die Plinderungen und Verwustungen der Dérfer und Siedlungen auf
ihrem Weg beanspruchen. Aber das nahm Aran-dir in Kauf. Nichts sollte zurlickbleiben von
den Dunedain und den Menschen ihrer Konigreiche. Der Winter sollte ihr gemeinsames
Grabtuch werden, denn der Kénig von Angmar gedachte, ihn nach Arnor zurliickzubringen.
Eine groBe Wolke folgte dem Heer auf dem FuBe. Sie war fast wei3 und tlirmte sich in den
Himmel, ein bizarres und bedrohliches Gebilde, todbringend wie der, der es heraufbeschworen
hatte. In Cardolan wirden dichte Flocken auf die Erde zu fallen beginnen und das Land
wiederum in einen eisigen Griff zwingen ...

Kapitel V
Varahir

Mude sah der alte Kdnig Cardolans von seiner Halle aus in die Ferne. Das htigelige Land, das
die Hauptstadt umgab, war noch immer von Schnee bedeckt, aber die Sonne wurde mit jedem
Tag etwas warmer, so dass er bestandig schmolz. Doch konnte dieses gute Zeichen Varahir
nicht aufheitern. Wiederum hatte er Boten empfangen und ihre Nachrichten machten das Herz
des Konigs schwer. Mit Entsetzen und stiller Verzweiflung erkannte Varahir, dass er die
Unruhen an seiner Ostgrenze richtig eingeschatzt hatte.

Nur der Ablenkung hatten sie gedient und dazu, seine Streitmacht zu schwachen. Viele gute
Krieger waren von seiner Halle fort und in den Osten gegangen, um die Orks und anderen
Geschopfe zu jagen, die dort witeten. Nun brauchte er sie, doch wie sollte er die Manner
erreichen? Und wenn es ihm gelang, dann wiirde mehr als ungewiss sein, ob sie rechtzeitig da
sein wiirden. Zudem liefen sie in eine groBe Gefahr, wenn sie sich auf den Weg zurlick
machten ...
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Denn es kam ein Heer von Norden, so groBB wie es Arnor seit vielen Jahrhunderten nicht mehr
gesehen hatte, und es kam aus Angmar. Sein Ziel war der Amon S{l, so hatten die
aufgeregten Spaher berichtet,

Varahir wusste genau, was den Herrn von Angmar bewog, sich dorthin zu wenden.

Er zweifelte nicht daran, dass der Hexenkdnig diesen Feldzug schon lange geplant hatte. In der
Vergangenheit war Arnor immer wieder mit Krieg Uberzogen worden. Der Bdse aus Angmar
trug einen gewaltigen Hass auf die Dunedain im Herzen und er trachtete sei jeher danach, sie
zu vernichten.

Langlebig war der Schatten aus dem Nordosten und geduldig, hatte seine Feinde in Sicherheit
gewiegt und schlug nun zu, da sich die Fursten von Arnor nur noch um ihre eigenen
Streitereien kimmerten. Rhudaur hatte er sich schon Untertan gemacht, indem er die Flirsten
des Reiches auf seine Seite zog, damit sie ihm dienten im Kampf gegen ihre eigenen Brider
und Schwestern. Der Lohn fir ihre Hilfe war zweifelhaft, aber dessen waren sie sich nicht
bewusst.

Und nun sollte Cardolan Gberrannt werden!

N NN NI N

In seiner Not schickte Varahir Boten nach Fornost, die Kénig Arveleg von Arthedain Uber das
drohende Unheil informieren und seinem Rivalen um die Herrschaft Gber Arnor ein Blindnis
vorschlagen sollten. Denn nur gemeinsam konnten Cardolan und Arthedain gegen die Horden
aus Angmar bestehen, soviel war gewiss. Zudem war die Kampfkraft des Reiches derart
geschwacht, dass Varahir keinen weiteren Gedanken daran verschwendete, Angmar ohne
Beistand die Stirn zu bieten. Wenn es Rettung gab, dann lag sie einzig in einem gemeinsamen
Vorgehen.

Kodnig Varahir hoffte inbriinstig, dass sich Arveleg zu einem Blndnis bereit erklaren wiirde -
und wenn, dass er rechtzeitig kam.

Kapitel VI
Arveleg

Konig Arveleg von Arthedain betrachtete den Turm auf dem Amon S{l.

Ein Zeichen der Wachsamkeit und des Glanzes, den die DuUnedain einst nach Mittelerde
gebracht hatten. Vieles von diesem Glanz war verblasst, denn die Erben der NiUmendrer aus
Westernis wurden in Arnor weniger und kraftloser.

Die Dunedain aus Gondor gar vermischten sich schon seit Jahrhunderten mit den gewdhnlichen
Menschen. Das lieB sie iberleben, aber machte die reine Linie zunichte.

Jedoch erschien es Arveleg manchmal mehr als wiinschenswert, auch den Dudnedain Arnors
neues Blut hinzuzufiigen. Aber statt in die Zukunft zu sehen, bekampften sie sich lieber
gegenseitig und stritten um die Herrschaft Gber ein Land, das im Niedergang begriffen war.
Und sie kampften um den Amon S0, um das, was der Turm auf dem Higel seit
Menschengedenken in seinen starken Mauern barg.

Keines der drei Kénigreiche hatte bis jetzt die unumschrankte Herrschaft Gber die Wetterspitze
errungen, obwohl das Gebiet zu Arthedain gehorte.

So wie es aussah, wurde ihnen jetzt eine Entscheidung von AuBen aufgezwungen.

Arveleg wandte sich an Varahir, der neben ihm auf einem schwarzen Streitross sal3 und seinen
Blick ebenfalls liber die Wetterspitze schweifen lieB. Der jingere Mann Ubertraf den alteren an
Gestalt und Kraft bei weitem, aber Arveleg hatte groBen Respekt vor dem gebrechlichen Kénig.
Es dauerte ihn nicht wenig, dass er Varahir erst in Zeiten der Not zu schatzen lernte.
Unzahlige Jahre waren sie Rivalen um die Vorherrschaft in Arnor gewesen und nun brachte die
Bedrohung aus Angmar sie zusammen und versdhnte sie. Arveleg war es zufrieden. Insgeheim
hatte er sich Uber die Streitereien zwischen den Reichen gegramt, aber sein Stolz hatte ihm
ein Einlenken verboten. Er vermutete, dass es auch Varahir schwergefallen war, zu streiten,
denn der Koénig hatte ihn aufrichtig und ohne Scheu begriBt, so als habe niemals etwas
zwischen ihnen gestanden.

"Varahir, mein Verwandter und Freund", sagte Arveleg mit tiefem Ernst. "Lange Zeit waren wir
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getrennt durch nichtige Zwistigkeiten. Nun sind wir zusammen in der Not. Ich danke dem
gltigen Schicksal daflr, aber ich verfluche es zugleich als unbarmherzig, denn es hat uns
keine besseren Zeiten flr unsere Verséhnung zugebilligt."

Varahir nickte stumm. Fest sah er dem stattlichen Mann neben sich in die Augen.

Arveleg stand in der Bllte seiner Jahre. Er war hochgewachsen und kraftig. Sein schmales
Gesicht wurde von dunklen Haaren eingerahmt und von einem Paar eisgrauer Augen
beherrscht, die nun kummervoll, aber entschlossen blickten. Er trug ein einfaches, helles
Gewand, ein langes Kettenhemd und dariber einen schlichten Brustpanzer.

Vor wenigen Tagen war das Heer aus Arthedain eingetroffen, angefihrt von Kénig Arveleg, der
den Ruf aus Cardolan erhért hatte. Varahir hatte ihn mit offenen Armen empfangen und
willkommen geheiBen. Die beiden Kénige hatten nach langen Jahren des Schweigens ein
ernstes und aufrichtiges Gesprach miteinander gefiihrt und sich - zur Freude vieler - versdhnt.
Nun standen sie mit ihren vereinten Heeren an der Wetterspitze bereit, um sich der Bedrohung
aus Angmar zu stellen.

Arveleg fuhr fort: "Ich méchte dir einen Vorschlag machen. Du weiBt, was den Bdsen aus dem
Schreckensreich im Norden an den Amon S(l verschldgt. Wir sollten das Kleinod in Sicherheit
bringen, solange noch Zeit dafir ist. Ich bitte dich, mir zu erlauben, es nach Fornost schaffen
zu lassen. Dort ist es flrs erste vor den Klauen unseres Feindes geschuitzt."

"Du sprichst recht, mein Verwandter!" erwiderte Kénig Varahir. "Deine Worte sind weise und
sie finden meine Zustimmung. Vergessen sind die Streitereien um den kostbaren Besitz, den
der Turm birgt. Lass den Schatz von einem geeigneten Boten in deine Hauptstadt schaffen!"
Arveleg rief einen Krieger heran. Der Mann verneigte sich ehrerbietig vor den beiden Firsten
und sah dann seinen Koénig an.

"Hole Nardil, Schwertmann", befahl Arveleg.

Es gab viele Recken in seiner Schar, die mit Leib und Leben flir das Gelingen der
bevorstehenden Aufgabe eingestanden hatten, aber Arveleg wollte den Schatz aus dem Turm
nur einem anvertrauen, dessen Herz und Geist stark genug waren.

Nach kurzer Zeit kam ein braunes Ross herangetrabt. Der Reiter flihrte das Hauptbanner des
Heeres aus Arthedain mit sich. Er lenkte sein Pferd zu Arveleg und neigte den behelmten Kopf.
"Mein Flrst!" sagte er mit leiser, aber wohlklingender Stimme.

Arveleg betrachtete seinen treuen Heermeister und langjahrigen Kampfgefahrten eine Weile
schweigend. Es fiel ihm schwer, einen vortrefflichen Kédmpfer und Anfihrer vom Schlachtfeld
zu schicken - gerade weil man ihn brauchen wirde. Aber es galt auch, die Kostbarkeit aus
dem Turm auf dem Amon S{l fortzuschaffen und in Sicherheit zu bringen.

"Nardil, ich habe eine Bitte an dich", begann Kdnig Arveleg zdgernd, denn er wusste wohl, dass
er seinem Heermeister etwas abverlangte, dass dieser nur widerwillig zu tun bereit sein wirde.
"Ich mochte, dass du dich nach Fornost zurlickziehst ...", begann er.

"Nein! H6r mich an, bevor du widersprichst", sagte er schnell, als Nardil zu einer Erwiderung
ansetzte. "Es ist eine sehr wichtige Aufgabe, die ich dir anvertrauen will. Ich weiB3, dass du der
richtige Mann bist, sie auszufiihren. Hole den Schatz aus dem Turm und bringe ihn in
Sicherheit. Doch hute dich vor den Verlockungen, die er dir bereiten wird. Eile nach Fornost, so
schnell dein Pferd dich tragen kann. Nimm ein paar zuverlassige Krieger mit dir. Auch Kénig
Varahir wird dir Kdmpfer an die Seite stellen. Sie alle sollen dich mit ihren Leben beschitzen,
falls der Feind auf deine Spur gelangt!" Nardil wollte etwas entgegnen, aber Kdnig Arveleg
schittelte den Kopf und fuhr fort: "Dies ist der Wille Varahirs und Arvelegs, die sich verséhnt
haben!"

Und so geschah es.

Nardil, des Kénigs treuer Heermeister, fligte sich dem Wunsch der beiden Kdénige.

Er ware lieber an der Seite seines Flrsten geblieben, um flir ihn zu kdmpfen und auch zu
sterben, wenn es das Schicksal so bestimmte. Aber der Schatz des Amon S{l war wichtiger als
selbst das Leben eines Herrschers. Widerstrebend suchte er den Turm auf und als er
hinauskam hatte er ein schweres Biindel aus dunklem Stoff geschultert. Ein Blick von der
Wetterspitze nach Nordosten lieB ihn davoneilen. Der Feind war nahe ...

WeiBgraue Wolken zogen drohend hinter dem Heer aus Angmar auf, das sich langsam
voranschob. Es war selbst von der Wetterspitze aus nur schwer zu lGberblicken, so gro3 war die
Zahl der Feinde. Kénig Varahir kampfte gegen die Besorgnis an, die sich seiner bemachtigte.
Nicht genug, dass der Feind viele Krieger befehligte, es schien sogar, als habe selbst das
Wetter sich gegen die Dunedain verschworen. Unzweifelhaft brachten die Wolken Schnee mit
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sich, um die Menschen erneut leiden zu lassen. Wie man es auch betrachtete, es stand nicht
gut fir die Menschen in Arnor.

Varahir sah sich von seinem erhéhten Standpunkt aus um.

Die vereinigten Heere der Dunedain aus Cardolan und Arthedain waren bereit und harrten aus,
um den Feind aus Angmar den ersten Schritt tun zu lassen. Auch die Zahl ihrer Krieger war
nicht gering. Ihre Waffen und Rlstungen waren vortrefflich, ihr Mut ungebrochen, aber
dennoch fehlte etwas Entscheidendes: die Zuversicht.

Stille herrschte unter den Kriegern. Nur das vereinzelte Klirren von Waffen und ein
stampfendes oder schnaubendes Pferd verursachten Gerausche. Es war, als warte ein
Geisterheer auf einen letzten Kampf, um dann in die Verdammnis zu gehen.

Kdnig Varahir frostelte es und das lag nicht allein an der Kalte, die wieder schlimmer wurde. Er
war viel zu alt fir einen solchen Feldzug, dessen Ausgang fiir die DUnedain kein guter sein
wilrde. Um das zu erkennen, brauchte es nicht viel Weitsicht. Doch vielleicht meinte das
Schicksal es gut mit den Kriegern aus Cardolan und Arthedain.

Aber ganz gleich wie es endete, Varahir wollte an der Spitze seiner Manner stehen; und wenn
es das Letzte war, was er tat, dann war es gut.

Er hatte viele Kdmpfe bestanden; immer an vorderster Front und mit unerschitterlichem Mut.
Nun war sein Kettenhemd schwer geworden und seine Hande zitterten. Nur kraftlos wiirde er
sein Schwert fihren kénnen. Todesahnungen Uberkamen Varahir - dennoch war er ruhig und
gelassen, als er zu seinem Pferd trat und sich von einem seiner Recken in den Sattel helfen
lieB. Der Kdnig lachelte den Mann dankbar an. Varahir versuchte so viel Zuversicht in diese
Geste zu legen, wie ihm méglich war und erleichtert sah er, dass der Krieger etwas von der
Anspannung verlor, die seinen Kdérper und sein Gemut ergriffen hatte. So aussichtslos der
kommende Kampf auch sein mochte, Varahir wusste, dass die Dunedain ihr Bestes geben
wiurden, um den Feind zu schwachen und davon abzuhalten, weiter vorzudringen. Wenn
dadurch wenigstens Arthedain dem Ansturm der finsteren Horden trotzen konnte, war viel
gewonnen. Der Kdénig von Cardolan trieb sein Pferd sanft an. Er wollte ein letztes Mal die
Reihen seiner Krieger abreiten, den Mannern Mut zusprechen und ein Vorbild an Ruhe und
Gelassenheit sein ...

Kapitel VII
Die Wetterspitze

Aran-dlr beobachtete befriedigt, wie das feindliche Heer ausharrte. Er hatte seine eigenen
Streitkrafte eine gute Meile von der Wetterspitze entfernt halten lassen. Er wollte die Stunde
des Mittags verstreichen lassen, denn die Sonne verdunkelte seinen Geist, auch wenn sie
hinter den Wolken verborgen war, die drohend am Himmel hingen.

Er hatte keine Sorge, dass die Dunedain den ersten Schritt wagen wirden. Ihre Anflhrer
waren klug genug, den Vorteil, den ihr Standpunkt an der Wetterspitze bildete, nicht
leichtfertig aufs Spiel zu setzen. Sie konnten mit relativ wenigen Kriegern das Gebiet
verteidigen, und den Zugriff auf den Turm vereiteln, wahrend der GroBteil der Kémpfer das
feindliche Heer davon abzuhalten versuchen wiirde, weiter nach Cardolan vorzudringen und
sich dann nach Fornost, der Hauptstadt Arthedains, zu wenden. Denn es fiihrte nur ein Weg
dorthin, den ein Heer ohne Mihen nutzen konnte: die GroBe OststralBe, die an der Wetterspitze
vorbeilief. Ringsum war das Land fiir eine Streitmacht, zudem im Winter, kaum zu passieren,
und Aran-ddr wollte es auch nicht versuchen. Ihm lag es an Schnelligkeit, zudem hatte er
keinen Zweifel daran, die Reihen der Dulnedain durchbrechen zu kdnnen, obwohl sie
unerwartet zahlreich waren.

Die scharfen Augen des Kdnigs von Angmar schweiften Gber das Heer des Feindes hinweg.

Er sah die prachtigen Fahnen Cardolans und Arthedains vereint.

Die Fursten der zwei Reiche hatten ihre Streitigkeiten also beigelegt. Insgeheim hatte er damit
gerechnet. Jeder Herrscher mit einem Funken Verstand sah, wann es Not tat, den eigenen
Stolz zu Uberwinden und um Hilfe zu ersuchen.

Aber das wirde weder Cardolan noch Arthedain noch etwas nlitzen. Ja, sie taten ihm sogar
einen Gefallen mit ihrem Blindnis, denn sie kamen gemeinsam zu ihm und er konnte sie beide
schlagen. Eine einzige groBe Schlacht wiirde die Entscheidung bringen, schnell und
unabwendbar ...
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Konig Arveleg fiel es nicht leicht, zu warten. Er war ein impulsiver Mann, gewohnt
Entscheidungen zu treffen und zu handeln. Aber er stimmte mit Varahir darin Uberein, den
Feind den Zeitpunkt fir die Schlacht wahlen zu lassen, zu sehen, was er tat, um geblihrend
darauf antworten zu kénnen.

Arveleg hoffte, dass sich diese Strategie als die richtige erwies. Wenn nicht, dann war das
Schicksal Cardolans und Arthedains besiegelt!

Mit Wehmut dachte der Kénig an das Reich, das Arnor einst gewesen war, und von dem die
Lieder der Menschen und Elben so trefflich und wundervoll berichteten ...

Als Schiffbriichiger war der groBe Furst Elendil nach Mittelerde gekommen und als Herrscher
eines gewaltigen Reiches durfte er zu seinen Ahnen eingehen. Prachtvoll und machtig war
Arnor zu Elendils Zeiten gewesen und auch lange Jahre danach.

Der erste Konig hatte es weise und mit starker Hand regiert; seine Getreuen aus Niumenor zur
Seite. Auch das Oberhaupt lber Gondor war er gewesen, welches seine Séhne Isildur und
Anarion im Siden gegriindet hatten. Elendil hatte Anndminas zur Hauptstadt Arnors erhoben;
ihre Schénheit wurde damals weithin gerithmt.

Legendér war des Kdnigs Freundschaft zu Gil-galad dem Fursten der Noldor gewesen. Elb und
Mensch hatte ein Geist vereint, wie es selten war zwischen den Sterblichen und den
Erstgeborenen.

Aber bald schon war der Stern der Dunedain gesunken. Der Krieg des Letzten Blndnisses
gegen Sauron hatte nicht nur Elendil, Isildur und Anarion das Leben gekostet, sondern auch
viele Dunedain, so dass ihre Zahl in Arnor gering wurde. Annuminas war den Verfall
preisgegeben worden und die nachfolgenden Kénige hatten Fornost als ihren Sitz gewahlt.
Vor nunmehr finfhundert Jahren - nach dem Tode Earendurs, des zehnten Kénigs - war unter
dessen Sdhnen ein Streit um die Thronfolge aufgekommen und Arnor in die drei Reiche
Arthedain, das flr die reine Linie stand, Cardolan und Rhudaur zerfallen ...

Sie alle begehrten seitdem die Herrschaft Uber den Amon Sil, eines kostbaren Schatzes
wegen, der im Turm auf der Wetterspitze verborgen war. Ein Palantir war es, einer jener
schwarzen Steine unterschiedlicher GroBe, die demjenigen, der hineinblickte, vieles
offenbarten, was in fernen Landen geschah. Auch dienten sie der Kommunikation, wenn sie
miteinander in Verbindung traten.

Sieben Palantiri gab es einst in Mittelerde. Sie waren mit Elendil aus dem fernen Numenor
gekommen, eine Erinnerung an die verlorene Heimat der Menschen aus dem Westen.
Wertvoller und begehrter als Gold, Geschmeide, ja selbst Mithril waren sie, denn sie wogen gar
manches Konigreich auf. Einen davon hatte Elendil auf den Turm des Amon S{l bringen lassen,
der eigens dafur errichtet worden war. Hoch hatte man ihn gebaut, so dass jeder ihn sehen
konnte, mochte er auch Meilen entfernt sein. Und préchtig - ein wiirdiges AuBeres fiir den
Schatz, den er barg.

Quader aus hellem Stein, der nie verwitterte, bildeten sein Fundament. Neun Bdgen, kunstvoll
verziert, umgaben den FuB des Turmes wie Blatter eine kostbare Bliite. Unter dem grofB3ten,
der nach Westen blickte, war die Tur.

Eine Krone, in Gold gelegt, beherrschte ihre Mitte, und das hellpolierte Holz vermochte das
Licht zu reflektieren, so dass die Krone in einen Uberirdischen Schein getaucht war, wenn die
Sonne auf sie fiel.

Vor dieser Tir, hinter der sich nun kein Palantir mehr befand, standen Kénig Arveleg und Kdnig
Varahir. Mit feierlichem Ernst reichten sie sich die Hande, und dann umarmten sie sich. So
wurde das Blndnis zwischen Cardolan und Arthedain gegen den Schrecken aus Angmar
besiegelt. Die Dunedain brachen in Hochrufe aus, so dass ihre Stimmen (iber das zuvor so
stille Heer getragen wurden.

Die Krieger aus Angmar erwiderten den jah aufbrandenden Jubel mit wistem Geschrei und
Schmahrufen. Sie brannten darauf, dass die Schlacht begann, Wildheit und Blutdurst lieB sie
unruhig werden. Immer wieder huschten die Blicke der Kampfer zu der reglosen, ganzlich
durch eine dunkle Ristung verborgenen Gestalt ihres Herrn. Aran-d{r saB gleichmitig auf
seinem schwarzen Streitross, doch nach kurzer Zeit hob er eine Hand, und sofort verstummten
seine Krieger, denn Furcht erfasste sie mit einem eisigen Griff — selbst die Trolle und Warge
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duckten sich angstlich, als die Welle der Kélte Uber sie hinwegzog.

Auch die Dunedain wurden still und Schweigen legte sich jetzt wieder lber die beiden Heere.
Aber die Stille und Reglosigkeit wirde nicht mehr lange wahren, das wussten alle Kampfer. Sie
splrten es, so wie ihre Pferde, die aufgeregt zu stampfen begannen und an den Zligeln
zerrten. Helme wurden zurechtgerickt, Schilde gehoben und Héande an Waffen gelegt ...
Aran-d(r warf einen Blick Uber sein Heer. Dann nickte er Grotraug zu, der neben ihm auf
einem stammigen Pferd saBB und die Befehle des Konigs erwartete. Der Wilde Mensch verneigte
sich und rief einen scharfen Befehl. Seine Stimme war kaum verklungen, da begannen dumpfe
Trommeln einen langsamen Rhythmus zu schlagen.

Der Hexenkdnig gab seinem Ross die Zligel frei. Stolz warf es den Kopf zurlick und wieherte.
Die Horde aus Angmar setzte sich in Marsch.

Kdénig Arveleg und Koénig Varahir schwangen sich auf ihre Pferde, als Bewegung in die
feindlichen Truppen kam. Gemeinsam ritten sie den Amon Sl hinab und durch die Reihen ihrer
ernsten Krieger, bis sie an der Spitze des Heeres standen.

"Nun ist das Ende nahe, denn die finsteren Scharen aus Angmar sind bereit", sagte Varahir
langsam und leise.

"Ich flrchte, du hast recht", erwiderte Arveleg, wahrend er seinen Blick zum Feind schweifen
lieB, der nicht weiter als eine knappe Meile entfernt war.

"Eine solche Streitmacht hat uns noch niemals bedroht. Aber lass uns mutig in den Kampf
ziehen und so viele Feinde mit ins Verderben nehmen, wie uns moglich ist."

Mit diesen Worten zog Arveleg sein Schwert. Varahir tat es ihm gleich und so warteten die
beiden Flrsten gefasst auf die erste Angriffswelle. Als sie herankam, stieBen die Dunedain den
Schlachtruf ihrer Ahnen aus. Schwerter und Speere hoben sich, die Bogenschiitzen waren
bereit und hinter ihnen harrten die Berittenen aus. Um den FuB des Amon Sdl hatten die
Krieger einen engen Ring gebildet, denn auch wenn der Palantir nicht mehr im Turm war, so
wollte man das Symbol einstiger GroBe vor dem Zugriff des Feindes schitzen. Kein Ork sollte
die hellen Mauern besudeln, solange noch ein Funken Leben in den Verteidigern war ...

Mit Wucht prallten die Heere aufeinander und eine gewaltige Schlacht entbrannte.

Der Feind hatte seine Reihen nicht geordnet. Ihm standen so viele Hande mit Waffen zur
Verfligung, dass es nicht ndtig war. Fir einen gefallenen Ork kamen zwei anderen, und auch
Menschen und Warge waren zahlreich genug, um den Verlust an Kampfern aufzufangen.

Gar grasslich waren sie alle anzusehen, die groBen Orks in ihren Kettenhemden und mit kurzen
SpieBen und Schwertern in den Klauen, die Zahne zu einem hasslichen Grinsen gebleckt und
auf das Blut der Dunedain aus. Die Trolle mit Keulen, die Knochen zermalmen konnten wie
trockenes Geast, die Menschen aus dem Nebelgebirge in ihren groben Fellen. Sie hatten
Schwerter, Speere und Bégen, mit denen sie lange, schwarze und vergiftete Pfeile abschossen,
die den Getroffenen einen qualvollen Tod bescherten. Warge schlichen zwischen ihnen dahin,
ihre groBen Mauler gierig verzogen.

Aber die gréBte Furcht kam in die Herzen der Menschen, wenn sie den Hexenkdnig von
Angmar auf seinem Streitross erblickten.

In eine schwarze Ristung hatte er sich gekleidet, die verziert war mit Runen einer langst
vergessenen Schrift. Sein Gesicht blieb verborgen hinter einer schwarzen Maske, die eine
Fratze von abscheulicher Hasslichkeit darstellte. Es schien, als brenne ein schwarzes Feuer um
ihn herum, sein Ross schnaubte Flammen und hatte rote Augen und Nlstern, wie ein Pferd aus
einem vergessenen Zeitalter.

Niemand bestand gegen den grausamen Fursten, der nicht nur mit dem Schwert in der Hand
kampfte und einer starken Lanze, sondern auch mit dunklen Kinsten, die die Krieger der
Dunedain fallten wie ein Axthieb einen morschen Baum, denn ihre Knochen wurden
zerschmettert von einer unsichtbaren Kraft. Aber todesmutig stellten die Méanner von Cardolan
und Arthedain sich diesem Feind entgegen ... jedoch vermochte niemand ihn zu bezwingen.
Der Himmel Gber den Kéampfenden verdunkelte sich, obwohl es erst friiher Nachmittag war,
und Schnee begann zu fallen, so dicht, dass er das Sehen erschwerte.

Das Schlachtfeld war erflillt von Geschrei und dem Klirren der Waffen. Bald mischte sich das
Klagen der Verwundeten und Sterbenden darunter und der Schnee farbte sich rot vom Blut der
Menschen und schwarz von dem der Orks.

Tapfer waren die Dunedain und tapfer waren ihre Kénige.

Doch Tapferkeit und Mut allein retteten Kénig Varahir nicht vor den Waffen seiner Widersacher.
Der alte Konig wurde schnell mide, und auch wenn seine Getreuen - allen voran Oronir, sein
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Heermeister - alles daran setzten, ihren Flrsten zu schiitzen, so vermochten sie nichts gegen
den gut gezielten Ger eines Wilden Menschen auszurichten, der den Kénig mit Wucht in die
Brust traf. Er durchschlug die Panzerung Varahirs und verwundete den Kénig schwer.

Der alte First sank in die Arme Oronirs, der herbeigeeilt war, um seinen stiirzenden Herrn
aufzufangen. Verzweifelt versuchte der Heermeister das Blut zu stillen, aber es nitzte nur
wenig. Varahirs Atem ging schwer und seine Wangen verloren all ihre Farbe.

Die Dunedain aus Cardolan klagten um ihren Firsten. Sie hielten die Feinde ab, die sich um die
kleine Schar zusammenrotteten, und ihre Kampfeswut war grof3.

Kdnig Arveleg wurde es gewahr. Er sah das reiterlose Pferd Varahirs und dunkle Ahnungen
erflillten sein Herz.

Er sammelte einige seiner Manner und kampfte sich zu Varahir vor. Einen letzten Gefallen
wollte er dem alten Firsten erweisen, der tapfer und freundlich gewesen war und den er lieb
gewonnen hatte. Deshalb befahl er den Kriegern, die ihn begleitet hatten, Varahir vom
Schlachtfeld zu tragen und in Sicherheit zu bringen. Vielleicht gelang es, den schwer
Verwundeten nach Fornost zu schaffen. Falls seine Krafte reichten, waren dort fahige Heiler,
die alles fiir den Kdénig von Cardolan tun wirden.

So verlieBen die Danedain aus Arthedain mit Varahir die Statte des Todes - sie waren einige
der wenigen Glucklichen.

Viele Stunden wahrte der Kampf nun schon und ein Ende war nicht abzusehen.

Die Dunedain stritten tapfer, téteten zahlreiche Feinde und hielten den Amon Sdl frei von den
Scharen aus Angmar.

Es schien, als sei die Menge der Gegner zwar zahlreich, aber nicht stark genug, um die
Verteidiger zu Uberrennen.

Jedoch, nur ein Aufschub war ihnen vergdnnt, denn am spaten Nachmittag zeigte sich die
Ubermacht des Feindes in ihrer ganzen Stérke.

Kapitel VIII
Der Turm

Der Kbénig von Angmar trieb sein Schlachtross an. Wohin er auch kam wurden seine Feinde
niedergestreckt. Zufrieden sah er, dass sich die Reihen der Dunedain lichteten. Sie zogen sich
nach und nach an den FuB der Wetterspitze zuriick - dort hielten sie wacker die Stellung.

Es war Zeit, auch diesen Widerstand zu brechen!

Aran-d(r stieB einen schrillen Schrei aus und der letzte Ansturm auf den Amon Sdl begann.
Von Raserei getrieben und der Furcht vor der Macht ihres Gebieters, stiirzten sich die Orks und
die wilden Krieger der Menschen mit unbandiger Wut auf das dezimierte Haufchen Dunedain,
das den Amon Sl und den Turm zu verteidigen suchte.

Aber Wehe den Getreuen, die noch zu kdmpfen vermochten!

Die Ubermacht war zu gewaltig und bald wurden sie hinweggefegt wie Blatter in einem
Herbststurm.

SchlieBlich standen nur noch wenige vor der Tiur des Turmes und an den Hangen des Hulgels
und der Furst von Arthedain saBB auf seinem weien Ross am FuBBe der Wetterspitze.

Um seinetwillen stritten die letzten Ma@nner von Cardolan und Arthedain - es war das Einzige,
was sie noch tun konnten.

Kdnig Arveleg sah die Getreuen fallen und es wurde ihm schwer ums Herz, denn das Volk der
Dunedain war nie zahlreich gewesen in Arnor.

Erbittert wehrte er die Orks ab, die an ihm vorbei und auf den Hlgel wollten. Die Wilden
Menschen zégerten, ihn anzugreifen, denn er schien ihnen starker als alle anderen Krieger der
Dunedain. Ihre Attacken waren zdgerlich; dennoch fielen sie alle unter Arvelegs Streichen.
Aber plétzlich sah sich der First von Arthedain einem Gegner gegeniber, der ihm das Blut in
den Adern gefrieren lieB.

Ein schwarzes Streitross, gewaltiger als alle Pferde, die Arveleg jemals in seinem Leben
erblickt hatte, trug einen hochgewachsenen Reiter, der ein blitzendes Mithril-Schwert in der
Hand hielt.

Der Hexenkénig von Angmar!

Durch die Augenschlitze seiner schwarzen Maske glihte ein roter Schimmer.

Kdnig Arveleg hatte die unheimliche Gewissheit, dass es die Augen des Herrn von Angmar
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waren, die ihn anfunkelten, seine Seele durchdrangen und sein Herz mit Furcht fillten. Aber
Arveleg war ein Dunadan. Kampfeswut Uberkam ihn und der Mut seiner Vorfahren.

Beherzt gab er seinem Pferd die Sporen und stirzte sich mit erhobenem Schwert auf die
Schreckensgestalt vor ihm.

Einen Schlachtruf stieB der Kénig von Arthedain aus, in der Alten Sprache, und dann schrie er
"Elendil!" und traf auf seinen Gegner.

Hart prallten die Pferde aneinander und Arvelegs treues Ross wieherte vor Schmerzen, aber es
blieb auf seinen Hufen.

Das schwarze Pferd des Herrn von Angmar trat und biss, von einem bdsartigen Geist erfillt
und nicht minder gefahrlich als sein Reiter.

Arveleg warf seinen groBen Schild von sich, packte sein Schwert mit beiden Handen und hieb
auf seinen Gegner ein, so fest er es vermochte.

Fast spielerisch wehrte Aran-dlr die Hiebe ab und wenn ihn einer traf, dann achtete er nicht
weiter darauf, denn keine gewdhnliche Waffe durchdrang seine Riistung. Er lieB Kénig Arveleg
angreifen und verfolgte mit Befriedigung, wie sein Gegner schwacher wurde.

Als Arveleg unachtsam seine Deckung fallen lie, schwang Aran-d{r sein Schwert.

Der Dunadan konnte sich nur noch durch einen beherzten Sprung vom Pferd vor dem todlichen
Hieb retten.

Er kam hart auf dem Boden auf, aber der Schnee déampfte seinen Fall. Schwerfallig erhob sich
Arveleg und dann tat er etwas, was er in einer Schlacht noch nie getan hatte - er zog sich vor
seinem Gegner zurick.

So schnell es ihm mdoglich war, erklomm er die Wetterspitze. Dort lagen alle Dunedain
erschlagen, aber auch unzahlige Menschen und Orks hatten ihr Leben gelassen. Nur wenige
von ihnen waren noch auf dem Amon S{l. Zunachst erhoben sie ihre Waffen gegen Arveleg,
aber dann wichen sie plétzlich zurlick; in ihren Augen stand Furcht.

Der Kbdnig war erstaunt darliber, aber als er hinter sich das Schnauben eines Pferdes vernahm,
wusste er, dass seine Feinde nicht seinetwegen unschliissig waren. Sie warteten darauf, was
ihr Herr tun wirde, der jetzt vor Arveleg sein Pferd ziligelte und geschmeidig hinunterglitt.
Der Koénig von Arthedain nahm sein Schwert fest in beide Hande und erwartete seinen Gegner,
der gréBer und starker war und dem man keine Schwdache ansehen konnte.

Bald war die Wetterspitze erflillt vom Klirren zweier langer Schwerter, Funken stoben bei jeder
Berihrung der Klingen auf - und bald war das Schicksal Kénig Arvelegs besiegelt.

Ein méchtiger Schwertstreich traf den Dunadan in die Seite und er brach in die Knie. Ein
Blutstrahl schoss hervor, heiBer Schmerz durchzuckte Arvelegs geschundenen Kérper und
vernebelte seinen Blick. Jeden Moment musste er den TodesstoB erhalten, also wappnete er
sich gegen das Unvermeidliche.

Aber kein kalter Stahl durchstieB seinen Leib, um seiner Existenz ein Ende zu bereiten.
Verwirrt blinzelte Arveleg, richtete sich mit Hilfe seines Schwertes auf und hob den Blick.

Er sah in rotglihende Augen und ein Antlitz, das sowohl von unbegreiflicher Schénheit, als
auch von unfassbarer Grausamkeit war, denn der Herr von Angmar hatte seine Maske
abgenommen. Kénig Arveleg fiihlte sich an uralte Gemalde erinnert, wie sie im Palast von
Fornost noch dann und wann in dunklen Géngen zu finden waren. Sie zeigten die NUmendrer,
die Stammvéter der Dunedain und Vertriebene aus Akallabéth, der verlorenen Heimat des
Westens.

Arveleg erkannte mit Grauen, dass er gegen einen Schatten aus der Vergangenheit kampfte,
der lebendig geworden war - oder niemals gestorben. Wer bist du? wollte er fragen, aber er
schwieg, weil sein Feind auf ihn zutrat — und weil er die Antwort fiirchtete.

"Cardolan ist besiegt, Rhudaur untersteht meiner Herrschaft schon lange Zeit und Arthedain
wird folgen!" Der Herr von Angmar lachte leise, aber es lag so viel Bosheit in diesem Lachen,
dass Arveleg wiinschte, seine Ohren davor verschlieBen zu kénnen. "Die Schlacht ist verloren.
Noch ehe die Nacht hereinbricht, wird Arthedain um seinen Kdénig klagen kénnen, und auch
Cardolan wird bald seines Herrschers beraubt sein.

Aber zuvor werde ich mir das Kleinod nehmen, um das ihr narrenhaften Flirsten so viele
vergeudete Jahre gestritten habt! Hattet ihr doch den Palantir weise gehandhabt, und auf eure
Feinde geachtet, statt euch gegenseitig zu belauern”. Verachtung und Spott lagen in diesen
Worten, die Aran-dlr an den Konig von Arthedain richtete.

"Holt ihn Euch, wenn Ihr es vermdgt", keuchte Arveleg mit brechender Stimme. Seine Krafte
verlieBen ihn jetzt véllig, so als habe der Blick in die Augen des Kdnigs von Angmar alle
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Lebensenergie, die ihm noch verblieben war, aus ihm herausgesogen, und erschopft stitzte er
sich auf sein schartiges Schwert. Sein Kettenpanzer war von [dhmender Schwere. Verbeultes
und geborstenes Metall drang in sein Fleisch, dort, wo die Waffe seines Feindes den Schutz
durchstoBen hatte.

Zahlreiche Wunden bedeckten Arvelegs geschundenen Kdérper, aus denen sein Blut auf den
zertrampelten Boden floss und sich mit dem seiner getreuen Mitstreiter aus Cardolan und
Arthedain vermischte, die alle gefallen waren.

Kdnig Arveleg Uberkam eine sonderbare Ruhe.

Die lahmende Furcht fiel von ihm ab, wahrend er darauf wartete, was geschehen wiirde.

Er dachte an seinen Sohn und Trauer schlich sich in sein Herz. Araphor war noch ein Knabe
und der letzte direkte Erbe Elendils durch die Linie der Kénige des Nordens. Arveleg flehte
stumm das Schicksal an, dass es seinen Sohn auf bessere Pfade fliihren wiirde und dass ihm
vergdnnt war, Uber Arthedain zu herrschen. Die Mauern Fornost waren stark, sicher und gut zu
verteidigen. Es gab gentigend Krieger dort, die Arveleg in weiser Voraussicht daheim gelassen
hatte. Wenn ihr Geschick unter einem gitigen Stern stand, dann konnte die Hauptstadt dem
Heer aus Angmar widerstehen, denn es war klein geworden ...

Der Kénig von Angmar rief einen groBen, grob gekleideten und zerzausten Menschen zu sich
und sprach zu dem zitternden und demditig zu Boden blickenden Mann in einer Sprache, die
Arveleg nicht verstand und auch nicht verstehen wollte, denn sie tat seinen Ohren weh. Der
Wilde nickte, nahm sich ein paar Orks und brach die Tir des Wachturmes auf. Dann
verschwanden die Krieger in den Tiefen des runden Bauwerkes.

Man hérte Rumoren, so als werde alles, was sich in dem Turm befand, durcheinandergeworfen
und zerstért und nach einiger Zeit kamen die Orks und der Mensch zurick.

"Mein Furst!"

Grotraug, der Flhrer der Wilden Menschen aus dem Nebelgebirge, warf sich vor Aran-ddr in
einer demutigen Geste zu Boden. Bebend hielt er den Kopf gesenkt, um seinen Herrn nicht
ansehen zu mussen, der reglos hoch aufgerichtet vor dem erschépften Kénig von Arthedain
stand.

"Mein First, der Turm ist leer", stammelte Grotraug mit kaum vernehmbarer Stimme. "Wir
haben Uberall nach dem gesucht, was Ihr begehrt, Herr."

Aran-d(r blieb zunachst stumm und unbewegt. Doch dann stieB er einen Fluch aus in der
Schwarzen Sprache von Mordor und alle, die ihn hérten, erzitterten und wichen zurick.

Alle, bis auf einen.

Kdnig Arveleg lachte leise. Mochte ihm auch der Tod bevorstehen ... er starb mit dem Wissen,
dem Herrn von Angmar wenigsten eine winzige Niederlage zugefiigt zu haben.

Unwirsch wandte sich Aran-d(ir zu dem Firsten von Arthedain um. Das Lachen hatte ihn Gber
alle MaBBen erzirnt.

"Lache nur, aber du lachst vergebens, Sterblicher!" zischte er den Kénig an, wahrend er einen
gezackten Dolch aus seinem Glirtel zog. Die Klinge funkelte in einem bleichen Licht.

Kdénig Arveleg war zu schwach, um dem DolchstoB auszuweichen, der auf sein Herz gezielt
war, und auch wenn er noch vermocht hatte, sich zu wehren, hatte er es nicht getan. Sein
Werk auf Mittelerde war erfiillt, das fihlte er. Er hatte sich mit seinem Verwandten aus
Cardolan ausgesthnt, seinen Stolz Uberwunden und tapfer gekampft. Ergeben nahm er den
Tod hin.

Aber wehe, der Tod war nicht sein Schicksal, denn die Klinge, die ihn traf, war verzaubert und
vergiftete sein Herz, auf dass er ewig den Schatten verfiel.

Aran-d{r wandte sich von seinem gefallenen Feind ab.

Er hatte das Interesse an dem toten Kérper verloren, dessen Fleisch von Kalte und bdser
Zauberkunst durchdrungen wurde, der zu flackern und zu verblassen begann und dessen Seele
nun dem Dunklen Herrscher gehérte, zu ewiger Pein verdammt.

Der Konig von Angmar blickte vom Amon S{l aus lber das Schlachtfeld.

Die einstmals weiBe und reine, feine Schneedecke war aufgewlihlt von abertausend FiBen und
Hufen und Uberall lagen die Erschlagenen. Das groBe Heer aus Angmar war klein geworden,
denn die Dunedain waren ruhmreiche Kampfer und schonten ihre Feinde nicht und der
Kampfesmut war Uber sie gekommen, so dass Orks, Wilde Menschen, Warge und Trolle mit
ihrem Blut den Schnee trankten.

Aber auch viele Dunedain hatten ihr Leben gelassen.
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Einzig die Krieger aus Arthedain, die von ihrem Herrn fortgeschickt worden waren, um Kénig
Varahir von Cardolan zu schiitzen und der Trupp, der First Nardil mit dem Palantir nach
Fornost begleitet hatte, waren dem Gemetzel entkommen.

Mehr als tausend Mann mochten die Danedain Arnors nicht mehr zéhlen.

Aran-d(r war zufrieden.

Auch wenn seine Reihen sich gelichtet hatten und er den Palantir nicht in den Handen hielt, so
hatte er sein Ziel fast erreicht, denn Rhudaur und Cardolan standen nun unter seiner
Herrschaft. Es blieb nur Arthedain.

"Grotraug!" herrschte der Kénig von Angmar seinen obersten Heermeister an. "Lass die
Krieger sammeln. Wir brechen auf, sobald die Dunkelheit herabsinkt."

Grotraug verharrte ehrerbietig in seiner kauernden Stellung und als sein Herr an ihm
vorbeischritt, Gberkam ihn eine Kalte, die nichts mit dem Frost und dem Schnee zu tun hatte,
die wieder an Starke gewannen.

Erst als Aran-dir ihm den Rlcken zuwandte, erhob sich der wilde Mensch aus dem
Nebelgebirge und antwortete: "Ja, mein Gebieter."

Dann verlieB Grotraug eilig die Wetterspitze, um die Hauptleute zusammenzurufen. Die Orks
huschten hinter ihm her, ebenso froh, aus der Reichweite ihres entsetzlichen Herrn zu
kommen, wie der Mensch.

Einzig der Koénig von Angmar war nun noch auf dem Amon Sdl. Er lieB sich Zeit, lauschte auf
die Gerausche vom Schlachtfeld, die an seine feinen Ohren drangen, denn auch wenn der
Kampf vorbei war, wurde es nicht still. Die Stimmen Verwundeter und Sterbender beider
Seiten erfiillten die Luft, unterbrochen vom Wiehern verletzter Pferde und dem heulenden
Wehklagen der Warge, die so den Tod begriBten. Der Hexenkdnig beobachtete, wie die Orks
zwischen den Gefallenen herumstreiften. Sie suchten nach Beute, und nicht selten blitzte ein
schartiges Schwert auf, um einem Verwundeten - ganz gleich ob Ork oder Mensch - das Leben
zu nehmen. Es gab keine Gnade; flr nichts und niemanden.

Ein unheilvolles Lacheln umspielte Aran-ddrs Lippen, als er sich dem Turm zuwandte, der hell
wie der Schnee und unberiihrt vor ihm aufragte, ein trotziges Gebdude und ein Argernis.
Elendil hatte ihn erbauen lassen, als Wachturm und als Zeichen seiner Macht Gber Arnor.

Nun wurde die Macht der Dunedain Gber den Norden Mittelerdes gebrochen und alle Zeichen
ihres Daseins sollten ausgeléscht werden.

Aran-d(r ergriff sein Schwert mit beiden Handen, erhob es hoch Uber seinen Kopf und rief
Worte der Macht. Ein blauer Blitz schoss vom grau-weiBen Himmel in die Schwertspitze hinein,
zuingelte knisternd an der Klinge entlang, und der Hexenkdnig stieB seine Waffe in den Boden.
Die Erde bebte. Ein Achzen und Stéhnen durchlief sie, wie das Wehklagen eines uralten
Geschdpfes. Von dem Schwert ging ein blaues Feuer aus, das uberirdisch war und
zerstorerisch.

Es jagte auf den Turm zu und traf ihn mit der Wucht eines ganzen Heeres. Schnell hillte das
Feuer das schlanke Bauwerk ein, unsichtbare Kréfte zerrten an den Mauern wie Riesen und mit
einem ohrenbetaubenden Krachen stiirzte der Turm auf dem Amon Sdl ein.

Nur ein doppelt mannshoher Kreis blieb Ubrig, der die Pracht des alten Symbols einstiger
GréBe wenigsten erahnen lieB - die Bogen hatten der zerstérenden Kraft fast unbeschadet
widerstanden. Sie waren stumme Zeugen der Schlacht zwischen den Dunedain von Arnor und
dem Hexenkdnig von Angmar und sie sollten auch dann noch stehen, als der letzte Kampf
gegen das Dunkel in Mittelerde seinen Anfang nahm ...

Bis das Heer aus Angmar zum Aufbruch bereit war, verging nur wenig Zeit, denn die Krieger
beeilten sich, der Anweisung ihres Gebieters Folge zu leisten und zum Anbruch der Nacht
marschfertig zu sein. Geschaftig eilten sie hin und her, rafften Wertvolles zusammen, dass auf
einen groBen Haufen gelegt wurde, um spater, wenn man zurlickkam, verteilt zu werden.
Waffen wurden ausgetauscht, denn selbst die Orks wussten die guten Klingen der Dunedain zu
schatzen, und herrenlose Pferde eingefangen. Zum Einbruch der Nacht konnte Grotraug
seinem Herrn Meldung machen.

Aran-ddr hatte sich die ganze Zeit Uber auf dem Amon S(l aufgehalten. Nun nickte er
befriedigt, schwang sich auf sein Pferd, das leichtfliBig den Hlgel hinablief, und setzte sich an
die Spitze des Heerzuges.

Nordlich lag ein Moorgebiet, das unpassierbar war, deshalb wandte er sich wie geplant nach
Westen. Die GroBe OststraBe, die an der Wetterspitze vorbeiflihrte, war gut ausgebaut und
auch bei schlechtem Wetter der beste Weg. Nach ungeféhr flnfzig Meilen kreuzte die
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SidstraBe die Strecke. Dort wollte Aran-d(r sich nach Norden wenden und auf die Hauptstadt
Arthedains - Fornost - zumarschieren. Binnen zweier Tage wiirde sein Heer vor den Toren der
verhassten Stadt stehen!

Die Dunkelheit hielt die Schar nicht vom Vorankommen ab.

Orks, Warge und Trolle sahen in der Nacht nicht weniger gut, als im hellen Tageslicht -
vielleicht sogar etwas besser. Den Menschen aus dem Nebelgebirge und Rhudaur kam der
Schnee zu Hilfe, der die Dunkelheit weniger tief machte; der bleiche Schein wies ihnen den
Weg.

Der Kbénig von Angmar gab ein zigiges Tempo vor. Das Gebiet um die GroBe OststraBe war
ihm bekannt, und so kam das Heer schnell voran ...

Kapitel IX
Arthedain

Fornost war zum Greifen nah. In der Ferne konnte man schon die Feuer erkennen, die auf den
Mauern der Stadt fir die Wachen entziindet worden waren, die in der Kalte der Nacht ihren
Dienst verrichten mussten. Nur noch wenige Meilen trennten Aran-dir von seinem endgiltigen
Triumph Uber die Dunedain des Nordens.

Lange hatte es gedauert und viele Krafte erfordert.

Doch Beharrlichkeit zahlte sich irgendwann aus, und der Kénig von Angmar konnte Ewigkeiten
warten, wenn es sein musste. Die Zeit hatte fir ihn ebenso wenig Bedeutung wie fir die
Unsterblichen, er war ihr nicht mehr unterworfen.

Es war kurz nach Mitternacht, als am Ende des Heerzuges Unruhe aufkam. Die feinen Ohren
der Warge vernahmen Gerausche, die aus dem Dunkel der Nacht drangen, die wie ein
schwarzes Tuch hinter ihnen hing. Auch die Orks begannen zu lauschen. Und schlieBlich hielten
die Wilden Menschen in den leisen Gesprachen, die sie miteinander fihrten, inne.

Knarrte da nicht Sattelzeug? Klirrte nicht ein Schwert?

Aber so angestrengt sie auch in die Finsternis starrten, ihre Augen sahen nichts und ihre Ohren
hérten nur die Gerausche der eigenen Gefahrten.

Aran-d(r spirte die plétzlich aufkommende Unruhe, die das Heer erfasst hatte. Wachsam sah
er sich um. Aber die Dunkelheit behinderte auch seine Sicht, sie war ein tiefschwarzer Schleier,
durch den er nicht zu blicken vermochte. Selbst ein schnell gewebter Zauber, der ein
geisterhaftes Licht schuf, das Uber der Streitmacht aus Angmar schwebte, erhellte die Nacht
nicht. Es wurde einfach zerstreut. Der Hexenkodnig stieB einen erbitterten Fluch aus.

Er war nicht der einzige in Arnor, der Uber machtige Krafte gebieten konnte. Die
undurchdringliche Dunkelheit war geboren aus Zauberei!

Elbischer Zauberei!

Noch bevor Aran-ddr seinen Truppenfihrern eine Warnung zukommen lassen konnte, brach
das Ungllck Gber das Heer aus Angmar herein, denn mit einem Mal senkte sich der Vorhang
aus Schwarze und gab sein Geheimnis preis.

Voller Hass, aber auch Faszination, sah Aran-d{r die Elben kommen.

Auf schlanken und geschmeidigen Pferden jagten sie aus der Finsternis heran, Gléckchen
schrillten an den Zaumzeugen. Die Reiter trugen Langbdgen, mit denen sie jedes Ziel trafen
und schwangen Schwerter aus Mithril, die durch Elbenzauber gestarkt in den Handen ihrer
Besitzer in einem goldenen Licht leuchteten.

Aran-d({r kannte diese Waffen nur zu gut, und erschauerte.

Sie konnten ihm schmerzhafte Wunden schlagen und ihn schwachen. Noch unertraglicher aber
war flr ihn ihr Ruf.

"Elbereth!" schrieen sie mit klaren Stimmen, als sie durch die Reihen der Orks und Wilden
Menschen jagten wie ein Sturmwind. Geisterhaftes Licht begleitete sie und schien milde tGber
den Kampfenden.

Mit ihnen ritten DUnedain.

Cevaron und seine Manner ...

Es war den Elben von Bruchtal nicht lange verborgen geblieben, dass sich der Schatten von
Angmar wieder regte. Sie hatten immer einen wachsamen Blick auf die verrufene Gegend im
Norden gehabt, denn sie trauten dem Frieden nicht, der Jahrzehnte lang geherrscht hatte. Flr
sie - die Unsterblichen - war es ein winziger Augenblick gewesen, aber flr die Menschen eine
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kostbare Zeitspanne.

Als plétzlich der Winter Uber Arnor hereinbrach, waren die Elben gewarnt.

Aufmerksam beobachteten sie und gewahrten besorgt, dass die Dunedain Cardolans an die
Grenze zogen.

Die feurigeren unter den Erstgeborenen drangten darauf, den Menschen Hilfe zu leisten,
andere wiederum mahnten zur Besonnenheit; sie kiimmerte das Schicksal der Sterblichen
wenig, und sie waren mide geworden.

Als Spaher jedoch berichteten, dass ein gewaltiges Heer aus Angmar nach Cardolan
marschiere, lieBen sich auch die Sdumigen bewegen, und eine Elbenstreitmacht zog wenige
Tage spater aus Bruchtal hinaus, dem Feind hinterher, denn Elrond erinnerte sich an das
Letzte Bindnis und an Elendil, dessen Erben schon zu lange in Bedrangnis waren.

Auf ihrem Wege trafen die Elben Cevaron mit seinen Getreuen und nahmen die erschdpften
Dunedain freundlich in ihre Mitte ...

Ein wilder Kampf entbrannte. Die Krieger aus Angmar wurden von Raserei gepackt, galt es
doch, das Leben zu behalten oder so teuer zu verkaufen, wie es nur méglich war. Das Heer
wurde im Laufe der Zeit vorangetrieben, weiter auf die Hauptstadt Arthedains zu. Bald erklang
ein dumpfes Dréhnen aus dieser Richtung. Lichter tanzten umher und nicht lange, da wurden
sie zu Fackeln in der Dunkelheit, gehalten von zahlreichen Reitern, die heranpreschten und
einen Kriegsruf ausstieBen.

Die Dunedain von Arthedain waren es: die Verteidiger Fornosts und die wenigen, die der
Schlacht um den Amon S{l entgangen waren. Mit neuem Mut und gestérkt gingen sie den
Feind an. An ihrer Seite waren gleichfalls Elben.

Cirdan, einstmals Gefahrte und Freund Gil-galads und seit dessen Dahinscheiden Herr (iber das
Reich Lindon, hatte eine Botschaft aus Bruchtal erhalten und war mit seinen Kriegern nach
Fornost geeilt. Dort hatte er den todwunden Varahir gefunden und von den DuUnedain erfahren,
dass es schlecht um sie stehe und dass Cardolan nicht mehr zu halten sei.

Cirdan half den Bewohnern Fornosts, die Stadt fiir eine Belagerung bereit zu machen.

Als er jedoch die Kunde erhielt, dass das Heer aus Angmar klein geworden war, sammelte er
seine Krieger und die Dunedain von Arthedain, die bereitwillig und mit neuem Mut in einen
zweiten Kampf ziehen wollten, um auf den rechten Augenblick zu warten, denn er wusste, dass
seine Brider aus Imladris der gegnerischen Streitmacht nahe waren.

So kam es denn, dass Cirdan mit Araphor, dem halbwiichsigen Thronfolger, der es sich nicht
nehmen lassen wollte, an der Spitze seiner Manner zu stehen, gegen den Feind vor den Toren
der Stadt zog.

Unruhe Uberkam den Herrn von Angmar, als er sah, wie sein Heer in Auflésung begriffen war.
Nicht einmal mehr seine bedngstigende Anwesenheit hielt die Reihen zusammen. Und als die
Elben ihn zu bedréngen begannen, verlieBen seine Gedanken die Hauptleute, die nun fihrerlos
waren.

Aran-ddr hatte Mihe, sich gegen die heftigen Angriffe der Elben zu verteidigen. Sie jagten auf
ihren wendigen Pferden um ihn herum und reizten ihn mit spielerischen Ausfallen, ohne ihm
wirklich nahe zu kommen - aber ihre Waffen trafen seine Rlistung und sein Ross. Witend
verschaffte Aran-d{r sich mit seinem Schwert immer wieder freie Bahn, aber er konnte den
Kreis nicht durchbrechen.

Die wohlklingenden Stimmen der Elben waren Gift flir seine Ohren, er ertrug es kaum, wenn
sie sich etwas zuriefen. Aber als sie einen Gesang anstimmten, der an die ruhmreichen Taten
verehrter, alter Fiirsten erinnern sollte, glaubte Aran-di{r den Verstand zu verlieren.

Er stieB einen gepeinigten Schrei aus und entfesselte seine Krafte.

Die Elben wurden von einer unsichtbaren Hand gepackt und von ihren Pferden geworfen. Sie
nahmen keinen Schaden, aber sie waren fiir einige Augenblicke verblifft, denn Aran-dirs
Zauber war weniger auf Zerstérung ausgerichtet, denn auf Verwirrung.

Der Herr von Angmar entzog sich weiteren Angriffen, indem er seinem Pferd die Sporen gab
und die Flucht ergriff.

Grotraug fand sich mit einem Mal inmitten eines Knduels Orks wieder, die wild umher rannten
und den Waffen der Elben auszuweichen versuchten, die Uberall waren. Pfeile regneten auf die
verangstigten Orks herab und dann Schwerter, denn die Elben-Krieger verlegten sich auf einen
Nahkampf vom Pferde aus, als das Getimmel dichter wurde.

Grotraug drangte sich an den Rand der Horde; blieb er zwischen den verzweifelten Kreaturen,
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fand er unweigerlich den Tod. Wenn er jedoch etwas mehr Spielraum hatte, dann konnte er
sich vielleicht retten.

Ihm war bewusst, dass er gegen die Elben nicht wirde bestehen kénnen. Ihre Kampfeskunst
war der seinen weit Uberlegen, so gut er auch mit Schwert und Ger umgehen konnte, aber
Grotraug wollte auch gar nicht kampfen, er wollte einfach davonrennen.

Der Wilde Mensch hielt nichts von der versponnenen Meinung, dass ein Krieger auf dem
Schlachtfeld zu sterben habe und dem Feind niemals der Ricken zukehre, weil das als
unehrenhaft verschrien war. Wenn man zwischen Ehre und Leben wahlen konnte, dann
entschied sich nur ein Dummkopf fir die Ehre!

Der Mensch aus dem Nebelgebirge war kein Dummkopf und auch nicht feige. Niemand konnte
ihm verlibeln, dass er einen aussichtslosen Kampf erst gar nicht zu gewinnen versuchte.
Grotraug verschaffte sich mit seinem Langschwert freie Bahn und entkam dem Gewirr aus
aufgeschreckten Orks, die zu Dutzenden unter den Streichen der Elben fielen. Die
hochgewachsenen Krieger gaben sich nicht sonderlich Mihe mit der Erledigung ihrer Feinde, da
sie wussten, dass friher oder spater jeder, der sich nicht in Sicherheit bringen konnte, ihr
Opfer wurde.

Dieser Ungezwungenheit verdankte Grotraug es, dass er sich zwischen den wiehernden und
stampfenden Pferden hindurchdrangen und das Weite suchen konnte.

Erleichterung erflillte sein Herz, als er die Elben hinter sich zuriicklieB. So schnell er
vermochte, hastete er durch den zerwiihlten und gerdteten Schnee. Er stolperte liber Orks,
Menschen und Warge, rutschte in Matsch und Blut aus und kam auBer Atem.

Nur noch ein kleines Stiick und er war weit genug entfernt von den Scharmitzeln, die hier und
da noch im Gange waren. An einer guten Stelle wollte er sich einfach zwischen die
Erschlagenen auf den Boden werfen und warten. Er hoffte, dass Elben und Dunedain sich nicht
zu sehr damit beeilen wirden, die unweit der Hauptstadt gefallenen Feinde zu verbrennen.
Bald wirde der Morgen anbrechen, schon wich die Dunkelheit einem grauen Zwielicht. In
seinem Schutze wollte Grotraug sich davonschleichen, denn die letzten Kampfe verebbten. Der
Mensch nahm an, dass die Sieger dann nur noch wenig Wachsamkeit an den Tag legen wiirden

Eine wohlklingende Stimme hinter ihm, lieB Grotraug zusammenfahren.

"Ai! Rofiriell" rief sie, und obwohl Grotraug der elbischen Sprache nicht machtig war, ahnte er,
was die Worte bedeuteten. Der Wilde Mensch stolperte weiter. Alle seine Plane wurden durch
den Elb zunichte gemacht. Gegen seinen Willen warf er einen Blick Uber die Schulter.

Hinter ihm kam ein Krieger auf einem Schimmel heran. Das Pferd setzte mihelos Uber die
Gefallenen hinweg und strauchelte nicht ein einziges Mal. Viele kleine Gléckchen bimmelten
wild am ledernen Zaumzeug.

Der Elb war schlank und groB3, aber von sehr kraftiger Gestalt. Langes, blondes Haar umspielte
sein feines Gesicht und seine grinen Augen blitzten entschlossen.

Grotraug sah mit Entsetzen, dass der Elb einen Langbogen von der Schulter nahm und einen
Pfeil aus dem Kocher, der am Sattelzeug baumelte. Elegant spannte er den Bogen und
wahrend das Pferd Uber das Schlachtfeld fegte, lieB er den Pfeil von der Sehne fliegen.

Der Mensch aus dem Nebelgebirge war unféhig, sich zu bewegen. Er konnte dem Pfeil mit den
Augen nicht mehr folgen.

Das Geschoss traf Grotraug mit ungeheurer Wucht in die Brust und warf ihn nach hinten. In
einer letzten verzweifelten Geste griffen seine Hande nach dem gefiederten Schaft, aber sie
erreichten ihn nicht.

Wahrend er noch fiel, erstarben seine Augen. Blicklos starrte er in den Himmel. Niemals mehr
wirde er die verblassenden Sterne sehen kdnnen, die jetzt durch die aufbrechende
Wolkendecke hervorkamen und das Firmament mit dem Funkeln winziger Edelsteine
schmiuckten.

Ein klarer Morgen zog herauf, der die Schneewolken aus dem Osten vor sich herjagte und
vertrieb.

Der Elb génnte dem gefallenen Feind keinen weiteren Blick, sondern lieB seine scharfen Augen
Uber das allmahlich heller werdende Schlachtfeld gleiten, um nach anderen Flichtigen
Ausschau zu halten. Da er niemanden mehr entdeckte, den er mit seinen Pfeilen hatte
erreichen kénnen, zog er sein Pferd auf der Hinterhand herum und wandte sich in gestrecktem
Galopp seinen Gefahrten zu, die sich sammelten, um die letzten Widerstande des Feindes zu
brechen.
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Brennender Hass tobte im Herzen des Kdnigs von Angmar, wahrend er von der Statte seiner
Niederlage floh und sah, was aus seinem einstmals so machtvollen Heer geworden war: ein
heillos durcheinandergeratener Haufen, bar jeder Kontrolle, aufgerieben in kurzer Zeit und der
Vernichtung nahe.

Wieder einmal waren es die Elben, die seinen Eroberungszug gestoppt hatten. Aus dem Reiche
Lindon waren sie gekommen, das einst von Gil-galad gegriindet worden war. Und aus Imladris,
der Heimstatt Elronds. Ihre Banner flatterten stolz in der Morgendammerung. Wie er die
Erstgeborenen verabscheute!

Aber trotz allem konnte Aran-ddr zufrieden sein. Rhudaur stand schon lange unter seiner
Herrschaft und Cardolan war ein zerstértes Land, von wenig Nutzen flr diejenigen, die dem
mordenden und brandschatzenden Heer aus Angmar entkommen waren. Kbénig Arveleg von
Arthedain war unter seiner Hand gefallen und dem Schatten unterworfen worden. Der Turm
auf dem Amon Sl war geschleift. Eine groBe Schlacht hatte er gewonnen, auch wenn er den
Kampf um die Hauptstadt Arthedains verloren geben musste. Viel hatte er erreicht, denn die
Menschen waren dezimiert und geschwacht worden; das alles diente dem einen Ziel: das
Kdnigreich Arnor endgultig zu vernichten.

Das Schicksal der Menschen des Nordens war besiegelt.

Aran-d(r gedachte zurlickzukehren und sein Werk zu vollenden.

Elendils Erben wiirden vom Angesicht der Welt gefegt werden und so fiir die Schmach biiBen,
die ihr Stammvater dem Dunklen Herrscher und seinen Getreuen zugefiigt hatte - und wenn es
viele Menschenalter dauern sollte ...

Lord of the Nine, king of former times!
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